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Zbr.spezialisierung
Spruchzauberer, eigene Repr.,
TaW 7 (für 2te 14, Kosten x2)

4
0
0
/2

0
0Matrixverständnis

Spruchzauberer, IN 15 3
0
0Matrixkontrolle

Leiteigenschaft 16, 14Magiekunde

5
0

Kraftlinienmagie I

KL 15, IN 15 4
0
0
/2

0
0

Kraftlinienmagie II

Magiekunde 15

1
5
0Simultanzaubern

Spruchzauberer, KL 15

1
0
0Konzentr.stärke

MU 153
0
0Mstr. Zauberkontr.

MU 12, KL 15

3
0
0
/1

5
0

Zbr. bereithalten

Spruchzauberer, MU 12, KL 12

5
0

Zauberkontrolle

Spruchzauberer, KL 12

1
0
0Zauberroutine

Spruchzauberer

1
0
0
/5

0Zbr. vereinigen

Spruchzauberer

3
0
0
/1

5
0

Zbr. unterbrechen

MU 15, KL 15

Zauber sprechen

1
0
0Fernzauberei

Spruchzauberer, IN 122
0
0
0(2.) Repräsentation

KL 15, IN 15, 50 ZfP in dieser R.

v
a
r.

Merkmalskenntnis

Spruchzauberer, KL -/13/15/16/... 3
0
0
/1

5
0Hypervehemenz

ARCANOVI 14, Magiekunde 16

4
0
0
/2

0
0Matrixverständnis

Spruchzauberer, IN 15

2
0
0
/1

0
0

Stapeleffekt

ARCANOVI 7

3
0
0
/1

5
0

Zbr. bereithalten

Spruchzauberer, MU 12, KL 12

1
0
0
/5

0Zbr. vereinigen

Spruchzauberer

3
0
0
/1

5
0

Zbr. unterbrechen

MU 15, KL 15

Rituale
S

p
e
z
ie

l
l
e
 R

it
u
a
l
e

O
b
j
e
k
t
-R

it
u
a
l
e

2
5
0Ritualkenntnis

1
0
0
/2

0
0

Tierisch. Begleiter

Zweistimmiger Gesang

v
a
r.

Zibilja-Rituale

RK Zibilja

v
a

r.

Herrschaftsrituale

RK Druide

v
a
r.

Elfenlieder

Zweistimmiger Gesang

v
a
r.

Hexenflüche

RK und Profession Hexe

0
/2

0
0Salasandra

Zweistimmiger Gesang

1
0
0Vertrautenbindung

RK Hexe, Geode (DS) o. Zibilja

v
a
r.

Zaubertänze

RK Zaubertänzer

v
a
r.

Trommelzauber

RK Derwisch

5
0
/G

ra
d

Schaman. Rituale

RK Schamane

v
a
r.

Dolchrituale

RK Druide oder Geode (HdE)

2
0
0Apport

MU 12, KL 12, IN 13, CH 13,
Bindungsritual

2
0
0Bannschwert

RK mit Ritualinstrument

v
a
r.

Kugelzauber

RK Ach, Mag oder Srl

v
a
r.

Kristall. Rituale

RK Kristallomantie

v
a
r.

Schalenzauber

RK Alchimie, Gildenmagie
Hexerei oder Kristallomantie

v
a
r.

Stabzauber

RK Gildenmagie

v
a
r.

Schlangenring-Zbr.

RK Geode

v
a
r.

Schuppenbeutel

RK Kristallomantie

v
a
r.

Keulenzauber

RK Schamane

2
0
0Runenkunde

FF 12, 5,
und dessen TaW 9

Singen Alt-Hjaldingsch
Runen

2
0
0Zauberzeichen

RK Alc, Mag, Ach oder Zib;
KL 12, IN 12, FF 12

3
0
0
/1

5
0Hypervehemenz

ARCANOVI 14, 16Magiekunde2
0
0
/1

0
0

Stapeleffekt

ARCANOVI 7

Thaumaturgie

2
0
0
/1

0
0

Matrixgeber

ARCANOVI 14, 14Magiekunde

1
5
0
/7

5Kraftspeicher

ARCANOVI 10

2
0
0
/1

0
0

Semipermanenz I
ARCANOVI 14, 20 ZfW-Punkte

in -ZaubernTemporal 3
0
0
/1

5
0

Semipermanenz II
ARCANOVI (Semipermanenz) 10,

16Magiekunde

7
5

Vielfache Ladungen

ARCANOVI 14

1
0
0Geber der Gestalt

Magiekunde 15, INVOCATIO 15,
RK [Ach, Dru, Hex oder Mag] 11

1
5
0Form d. Formlosigk.

Magiekunde 11, INVOCATIO
MINOR oder MAJOR 11

Dämonologie und Nekromantie

2
5
0Nekromant

MU 15, 11,
MK

Magiekunde
Dämonisch (Thargunitoth)

1
5
0Dämonenbindung I

Magiekunde 11, I. MINOR 15
oder passender Pakt

2
5
0Dämonenbindung II

Magiekunde 15, I. MAJOR 15
oder passender Pakt

2
5
0Höhere Dämon.bind.

Beherrschungs-Wert 15,
RK [Ach, Dru, Hex oder Mag] 11

auch für Nichtmagiebegabte:

3
0
0Gedankenschutz

MU 15, IN 13

2
0
0Eiserner Wille I

MU 13, IN 12, nicht: ,
oder

Jähzorn
Unstet Wilde Magie

5
0
0Aurapanzer

KL u. KO 13, nicht
o.

Arkanophob., Astr.
Block, Niedr. MR Schw. Astralkörp.

3
0
0Eiserner Wille II

2
0
0
/5

0Ottagaldr

5
0

Tanz der Mada

nicht: Unstet

Spezielles

7
0
0
/5

0
0

Elementarh. Aura

KL 15, IN 15, Magiekunde 12, ...

2
0
0
/1

0
0Aura verhüllen

MU 13, IN 13

4
0
0Lockeres Zaubern

IN 16, Unbeschwertes Zaubern

1
5
0Traumgänger

IN 12, Traummagie-Kenntnisse

2
0
0Exorzist

Magiekunde 11,
Beherrschungs-Wert 12

4
0
0
/2

0
0

Kraftlinienmagie II

Magiekunde 15

2
0
0
/1

0
0

Matrixgeber

ARCANOVI 14, 14Magiekunde

1
5
0
/7

5Kraftspeicher

ARCANOVI 10

Objekt II

Hellsicht II

Kraft II

3
0
0
/1

5
0

Kraftkontrolle

IN 12, CH 13

5
0
0
/2

5
0

Matrixregener. II

CH 13, IN 16

Metamagie II
I

3
0
0
/1

5
0

Semipermanenz II
ARCANOVI (Semipermanenz) 10,

16Magiekunde

2
0
0
/1

0
0

Semipermanenz I
ARCANOVI 14, 20 ZfW-Punkte

in -ZaubernTemporal

Temporal II
I


