Tränke und Tinkturen und Probleme bei der Herstellung

Name
R.Preis
Pro.
Preis
Problematische Zutaten
Verfügbarkeit

Angstgift
22 S
+6
25D
5 Haifischzähne
5 - 12 auf W20 ( 20 S - 10 S pro 5 Zähne





1 Unze Speichel eines Berserkers
?





1 Unze Staub aus einer Gruft
Holen





Horriphobus Sprechen
Zaubern

Antidot
69 S
+5
50D
1 Gran Tulmadron
Verbot. Gift: 200D = 1 Portion für 15 Tränke





Giftzahn einer Sandviper
12 auf W20 für die Schlange ( 7 D





1 Blüte vom Schwarzen Lotos
~100 D (????)

Bannpulver (Hesinde-
20 S
+8
80D
Augen eines hingerichteten Meuchlers
?

Mond wenn Nandus im 



5 Federn einer Eule
14 auf W20 ( 3 D– 15 D (Eule) oder Suchen

Merdiane)



Revers. ilibisiv
Zaubern

Berserkerelexier (Kor 
119 S
+7
40D
5 Unzen Blut eines wahn.[...] Mörders
??

und Merbo im Quadratur)



Saft-Kraft- Monstermacht
Zaubern

Beschwörungskerzen
1 S
+3
5D
Knochen von schwarzen Rindern
Schlachter / Bauer





Haut einer schwarze Schlange
1-4 auf W20 ( 11 – 15 D (Boronsdotter)





1 Skr. Material dämonischer Herkunft
?

Charismaelixier (Tsa-
218 S
+5
45D
1 Schlangenzunge
1-14 auf W20(5H bis 20D(je nach Schlange)

Mond bei Aves)






Drachenspeichel
103 S
+7
40D
5 Unzen (125 ml) Vipernblut
1-14 auf W20 für die Schlange ( 4 - 7 D

Fingerfertigkeitselixier
51 S
+8
30D
Rechte Vorderpfote von Feh (S. 87)
1-15 auf W20 ( 2 S – 10 S

(Firun-Mond bei Simia)



Haaren des Mengbiller Affen
Um Mengbillar ohne Probleme

Geschicklichkeitselixier
113 S
+7
50D
12 lebende Fliegen
Fangen

(Phex Mond bei Simia)



7 Haare eines Einhornschweifes
?

Halbgift
187 S
+8
60D
Holz vom Blitz gespaltenen Baum
?





Plumbumbarum Sprechen
Zaubern

Heiltrank (7 Tage Stehen)
19 S
+2
10D
10 Unzen (250 ml) Morgentau
Pro Morgen (2 Std.) max. 10 Unzen





Schwanz einer Eidechse
1-15 auf W20 ( 2 H bis 2S   oder  Fangen 

Klugheitselixier(Hesinde-
98 S
+3
45D
7 Eulenfedern
Suchen oder 8 auf W20 ( Schmuckfedern

Mond bei Nadus)



Die Augen einer Smaragschlange
1-12 auf W20 für die Schlange ( 15 D

Kraftelixier (Ingerimm-
215 S
+9
50D
5 Tropfen Drachenblut
?

Mond des Kor)



10 Unzen (0,25 l) Trollspucke
?

Liebestrunk (Aves in 
74 S
+7
40D
Revers... Niepsnekkersch Subohpirroh
Zaubern

Conjunct mit Levthan)



Adlers Aug und Luxens Ohr
Zaubern





Bannbaladin
Zaubern

Mutelixier (Nur im 
25 S
+1
40D
3 Unzen (75 ml) frisches Löwinnenbl.
?

Rondra-Mond bei Ucuri)






Purpurblitz (Im Licht des 
1285 S
+10
300D
Haut einer Koschkröte
Fangen

Kor)



Stachel einer 7-jährigen Maraske
Fangen

Schlafgift  (21 Tage stehen)
22 S
+5
35D
Sommigravis Sprechen
Zaubern

Schlaftrunk
27 S
+3
30D
1 Unze Weißer Khomsand
Alchimist ( 8 bis 14 D pro Unze





5 Rabenfedern
?





10 Unzen klares Regenwasser
Auffangen

Traumpulver (Nacht im
88 S
+6
25D
1 Karfunkelstein (Hirn von H-Drache)
?

Boron)



3 Skrupel Schwarzer Lotos
~ 150 D





Abvenenum Sprechen
Zaubern

Unsichtbarkeitselixier
63 S
+15
60D
5 Unzen eines Unsichtbaren
?





Ein Spinnenetz
Sammeln





20 Unzen (0.5 l) Wasser aus Nebeltau
Sammeln, pro Stunde 5 Unzen





3 große Späne eines mißl. Zauberst.
?

Verwandlungselixier
58 S
+12
70D
1 Gran Mäusemilch
Melken





5 Tropfen Neuaugenblut
Am Neuaugensee ohne Probleme ( 4 S





1 schwarzes Sperlingsei
Evtl.   1 auf W20 ( Ca. 20 D

Waffenbalsam
13 S
+8
35D
5 Unzen Asche von Greifenfedern
? (Sehr Selten, Orkland; Höchste Gipfel)





2 Schuppen eines Höhlendrachen
?





25 Unzen aus einem fließenden Gew.
Holen

Willenstrunk
101 S
+8
50D
Braggu (Dämon / S. 151) herabrufen
Beschwören





1 lebende Blaubauchkröte
Fangen





49 Haare Zwergenbart (Netz Weben)
Zwerg suchen, zupfen und weben





Schwarze Katze
1 Tag ”ausborgen”





Arcano Psychostabilis 
Zaubern





Abvenenum Pest und Galle
Zaubern

Zauberkreide (Bei Ucuri)
30 S
+2
5D
7 ASP 
Aufbringen

Zaubertrank
202 S
+12
60D
1 Skrupel Drachentränen
?





20 Unzen (0,5 l) klares Blut
?





10 Unzen Schnee vom 1. Hesinde
Alchimist ( 20 bis 40 D pro 10 Unzen

Zielwasser (1 Tag)
82 S
+7
35D
Angbarer Blutstein
In Angbar ohne Probleme ( 2 S   o. Suchen





1 Adlerauge vom Bergadler
1-5 auf W20 ( 15 D – 20 D





Adlers Aug und Luxens Ohr
Zaubern

Anmerkungen:

- Voraussetzung für alle Tränke/Tinkturen ist natürlich, das der Alchimist auch weiß wie sie hergestellt werden. Kurz: Er braucht natürlich zuerst das Rezept! Außerdem ist ein Labor (eine Teure Angelegenheit), in dem er seine Tränke herstellen kann, erforderlich. Erst dann kann er sich an das Brauen machen.

- Beim Namen werden oft in Klammern bestimmte zusätzliche Bedingungen genannt. ”Hesinde Mond bei Nadus” würde z.B. bedeuten, das der Tank nur im Mondlicht des Monats Hesinde hergestellt werden kann, und das auch nur wenn der Planet Nadus günstig steht (Genauere Regeln für die Planeten sind in den Büchern nicht genannt, der Meister sollte hier Großzügig entscheiden).

- R.Preis heißt Rohpreis und gibt den Preis aller Zutaten an (ohne die bei ”Problematische Zutaten” genannten), die für den Trank gebraucht werden. Dieser Preis ist mehr eine Schätzung, da es für viele Zutaten keine Preise in den Regelwerken gibt. Er Meister kann hier also nach eigenem Ermessen nachbessern.

- Bei problematische Zutaten sind wirklich nur die Zutaten genannt, die wahrscheinlich schwer zu besorgen sind. Alle anderen Zutaten werden nicht extra aufgeführt und sollten, wenn der Meister gnädig ist, in jeder größeren Stadt zu kaufen sein (der Kaufpreis dieser Zutaten ist unter ”Rohpreis” zusammen addiert).

- Die Verfügbarkeit ist oft völlig erdacht und kann von jeder Gruppe natürlich anders gehandhabt werden. Die Werte sollen lediglich als Vorschlag gelten.

- Alle Kursiv geschriebenden Namen sind relativ einfach herzustellen. Bei allen anderen sollte der Magier vielleicht einige Zeit zur Vorbereitung einplanen.........

