                               Erst wenn der letzte Wald zerstört, 

                               Das letzte Gras vernichtet  

                               Und der letzte See vergiftet,

                               Der letzte Leib getötet

                               Und die letzte Seele verschlungen,

                               Wird der Mensch erkennen,

                               Dass er das Reich,

                               Welches er erschaffen hat, 

                               Nicht verschlingen kann -

                               Doch er wird es trotzdem versuchen!!!
Du jagst in diesen Wäldern, deine Beute misst sich mit dir im unbeschwerten Wettstreit. Sie wird dir Nahrung geben oder, so sie entkommt, eine neue Sippe starker Tiere hervorbringen, die dich und die Deinen ernähren wird. Die Bäume umgeben dich und spenden dir Sicherheit, der Wald grüsst dich mit warmen Licht und sanfter Stimme. Dies ist der Weg der Elfen, das Lied der Wälder, das immer neu gesungen wird und doch stets das alte bleibt.

Doch plötzlich endet das Lied, weicht dem Klirren von berstendem Eis! Du siehst jemanden – ein Mensch, das weisst du, doch du kannst ihn nicht erkennen. Es ist ein riesenhafter Schatten .Die Melodie der Wälder zerrinnt im grausigen Missklang. Die Bäume erstarren zu stumpfem Eis, der Himmel wird grau, und alles Leben flieht. 

Elfischer Sprachgebrauch, Isdira genannt:
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a
Ich, mir

aar
Adler

acan
Schmerz

a’dala
Schmetterling

a’dao
Ich werde

a’dôawa
Kranich

adôbha
Storch

adodirja
Reiher

ag(e)staen
Bernstein

aha, awa, alwa
Wasser, Bach, Fluss, Zeit, Flussufer, auch elementar (awa)

ahaya
Lachs

ahayo
(See-) Fisch

ahayora
Hecht

aiy, aigy
Wohnbaum

aigya
wehrhafter Wohnbaum (Eiche)

airthai
Erde

aiyeona
Wohnbaum seit ewig (Ahorn)

akaija
Wurfspeer

akaje
Karen

a’lamja
Kuckuck

a‘lê, a‘lêa
Disteln (siehe alêza)

a’lee
Klee

aleêza
Florett

alêza
Dorn (Interessanterweise tul.: Azila = Wildrose, gareth. Azalee)

a(l)wa
Wasser, Bach, Fluß, Zeit

alwasala
Biber

alwaseljo
Forelle

alwyn
Möwe

amagra
Seelenfeind

amaya
Ameise

angol(ao)
Hammer

aohamori
Wels

apas
Opfer

a’ravije
Harpye

arc
böse, schwarz, dunkel, gefährlich (nahe orc!)

ariana
Adlerpferd, Hippogriff

arnas
Rüstung

a’sela
Wipfel

a’shiana
Libelle

asvam
Pferd

ator
Gift

awâ
Frosch

awasela
Einbaum (jeder Waldelf kann Einbaum fahren)

aya
für, für den, für die, für das
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baare, bere
Bär

badoc
Unelfisch, stark negativ, vom Weg abgekommen

baha, bhar
Wind, Luft (elementar)

bala, bog
Sumpf

berbo
Bauer

bha
Verstand, rationelles Denken, Acht geben

bhaldharian
Sammler der Kraft der Stute (Baldrian)

Bhalsamada
Wirselkraut

bha‘dao
Sein des Verstandes

bha’iza
Blitz

bha’za
Basilisk

bha’rgra
Elfenfeind, Oger

bhabrâ
Greif

bhanda
Band

bhaselya
Fuchs

bian
(Elfen-) Haar, Gras

bianbalve
Gras der gesammelten Wolke (Bausch)

bianbhâ
Hase, Kaninchen

biundakâ
Wollnashorn

biund(r)a
Steppe, fruchtbares Grasland, Auen

biund(a)ya
Antilope

biunfey, biunfeya
Auelf, Auelfen

Biunvara
Wächter der Auen, Name für die verbliebenen Elfen im Bornland

bord
Schild

born/ borgra
Bär, friedlich/ aggressiv

boroborinoi
kleiner Bartmurmler, Zwerg

bris
Birke

brydja
Steppe zwischen Frisund und Letta, Heimat der meisten Steppenelfen

[image: image3.png]





cin
Bogen

covar
Schmied

cwene
Herrscher
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dana
baumlose Au

dandaô
Wassermolch

danyai
Trappe

daig
Tag; Turnier

dejfinya
Delphin

dena´
Kröte

dendaô
(nichtmagischer) Salamander

dene
feuchte Niederung, Moor, Au

dengrâ
Sumpfrantze

derb
Dorf

dha, dao
Leib, Verkörperung, Sein, Selbstverständlichkeit, Nordstern, Körper selbst

dhakrâ
Höhlendrache

dhakra’gala
Kaiserdrache

dhakra‘yo twel
Riesenlindwurm

dham’ra

Fessel

dhamandra-ma
Zauberlieder, Elfische Liedzauberei

diayga
Kaltes Waldland, Taiga

dioy
Tor

dioy’aya varra dioy
Nichtbehütetes Tor für den, der das Tor öffnet

dir
(lichter) Wald, Hain, Auwald

diundakâ
Warzennashorn

diundaô
Eidechse

diundra
trockenes Grasland, Steppe, Tundra

diundya
gelb-grünes Grasland, brydja-Steppe

diungo
Steppenhund, Hund

dra
Kraft

dschissandra, dschiss
mitreissendes Klingen, Ich-Sah-Tanz, Spontanmusik

duila
Maus

duridya
Weiser des Waldes, Druide

dwila
Ratte
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ealo
Bier

earm
Arm

êibha
Wachnest (Eibe)     

eida
Ente

ëkayaô
Igel

elkya
Elch

eona
Ewig, Äon (bezeichnenderweise einziges bekanntes Elfenwort für eine Zeitrechnung)
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faern
Elfenschutz (Farn)

faih(u)

Vieh

fasanja
Fasan, Wildhuhn, Rebhuhn

felja
Katze, Wildkatze

fey, fae
Elf, ich, Eichhörnchen, dazu garethisch: Efeu

feya
Freund, Bruder, Schwester

feyiama
Elfenfreund

feylamia
Elfenvampir

feyra
Feind, finde

feygra
Unmensch, Unelf

feysala
Gleichklang der Seelen, Freundschaftslied

fialgra
Wildpelz, Ork

fialza
und

fido
Friede

finya
Wal

fir
Schnee, Eis (elementar, die Firnelfen kennen über 30 Ausdrücke)

firkrâ
Frostwurm

firn’ay’draza
Gletscherwurm

firndra
Grimmfrostöde

firnya
Eisküste, Ifirns Ozean Küste

firzerza
Gletscherwurm (hochelfisch)

fiual(l)
Fell

fôza
Nachtwind
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gis
edel

glode
Feuer

gobian, goblin
struppiges Rothaar, Goblin, Grobian

goblinda
Sichelgebirge, Stamm der Rotpelze

grinfey, grinfeya
Schneeelfen, Firnelfen

gum
Kampf





ha
Feuer, Hitze

had
Kampf

hainvaôr
Häher

harmya
Vielfrass, Dachs, grosser Marder

hausti
Dickicht

heor(u)
Schwert

hui
grosse Eule

huvel
Anhöhe

hyaddan
Gast

hyaddan tweldan
Ältester Besucher, Wanderer zwischen den Sphären





iama, ama
Freund, gut, Geliebter, Bruder, Lehrer, Geburtsinstrument, Gabe, Seeleninstrument,

Seelentier, Beziehung, Natur, Fauna, Schicksal, Sinn, ...

i’mandla
Kobold

iaô
Käfer

ibnasse
Ebene

imma, imme
Honigbiene oder Hummel

imse
Wespe, Hornisse

isen, iserin
Eisen

isjarie
Stechmücke





jer
Jahr





kairan
Kairan

kamîle
Wundentraumpflanze

kla’gra
Waldspinne

ku’ri
Falke

kuon
Sänger





la
(tiefer) Wald

lar
Humus

laergya
Weisshirsch

laërka
Kronenhirsch

lavendel
Altwaldgewächs (Lavendel)

lairfey, lairfeya
Waldelf, Waldelfen

lairja
Reh

laka
Specht

lara/ largra
Wolf, friedlich/ aggressiv

larkrâ
Baumdrache

lindya
Linde

lir, lyr
Meer, Welle, Eismeer, Ifirns Ozean

lire
Harfe

liv(ao)
Speer

lohn
Lohn

luoc
Höhle





mada
Mond, Vollmond

madum
Gabe

maht
Macht

mamodhau
Wollelefant

mamya
Robbe

man’dalati
Lotosstar

mandla
Blutulme

mandra
Seelenkraft, (Elfische) Astralenergie, Magiebegabte

mandragora
Alraune

mandra wa'o
Quelle des Quill, magischer Ursprung, Magiewasser

mar
Quelle

marah
Pferd

mere
Meer

meste
Messer

morja
Maulwurf

morka
Wildschwein

morrowinza
Tatzelwurm, Grubenwurm





naht
Nacht

nanda
Einhorn

nargrâ
Schneelaurer

nojwô
Grauschwanz, Siebenschläfer

nurdagra
Riese

nurdra
Lebenskraft, Wachstum, Lebensenergie, hochelfische Göttin des Beginns und des

Lebens, dargestellt durch eine Frauenstatue, die alle Farben und alle Alter einer Elfe

zeigte, wechselhaft natürlich

nurka
Troll





oâ
Rabe, Krähe

oâna
Elster

olodir
Auerhahn

onagya
Wildesel

oregano
Basiliskum

orima
Hochelfische Göttin des Schicksals und des Rechts, als wunderschöne Frau mit

verbundenen Augen dargestellt, Schwert und Füllhorn in den  Händen, als Zeichen,

dass sie zufällig Glück und Leid unter die Elfen verteilte





pandlarin
Neunaugensee

puinguin
Boronskuttentaucher, Pinguin

puma
Berglöwe

pyr, pyr drakon
Feuer, Der Güldene Drache, der Gefallene, Hochelfische Gottheit des Krieges und der

vier Elemente Feuer, Wasser, Wind und Humus, erschien dort jedoch als roter Drache





quäia
Wildgans

qui’dhê
Krächzfrucht (Quitte)

quiwi
Käutzchen





-ra
Verneinung, Gegner, Feind ( je nach Schärfe )

ragin, regin
Vermögen

rao’ra
Säbelzahntiger, gestreift

rao’râ
Silberlöwe, silbermähnig

rhiana
Pferd, Elfenpony

riutlinc
Dolch

rolara / -gra
Silberwolf friedlich / aggressiv

ronra/ rongra
silberweisser Waldlöwe, normal/ hungrig

ruit
Lichtung

ryldô
Neunauge





sala
Heim, Sicherheit, Gemeinschaft, Versammlungsplatz

sala mandra
Heim der Magiebegabten

salasandra
Heim der Seelen, Seelenvereinigung, Sippengemeinschaft

salbai
Heimhelfer (Salbei)

salma
Lachs

sanya
Gruss, Einladung, Gast

sanyasala
Ich grüsse/verabschiede  dich/euch

sanya taubraza
Gruss ohne ( menschliche ) Zauberei, VERSTÄNDIGUNG STÖREN

sar
Rüstung

say’dhaba
geformtes Hausgewächs (Seidelbast)

savianda
trockenheisses Grasland, Savanne

scant, swant
heilig

sequoia
heimeliges Knarren (Mammutbaum)

sha
(strahlende) Sonne, Frühlingssonne

shae
Wintersonne

shasanya
Sonnengrüsserin, Lerche

shau
Abendsonne

shi
Glühwürmchen

shir
Feuer (elementar)

sisja
Schleiche

sisla
Natter

sisra
(Nessel)Viper

sisza
(Kvill)Otter

sten
Stein

svalva
Schwalbe

svanja
Schwan





tâ
Singvogel, Amsel, Fink

tala, telor
Rosenohr, Mensch

thar taubraza
Kampf ohne Zauberei, KAMPFZAUBER STÖREN

taubra
(Für Elfen unerklärliche) Magie, Zauberei

taubraza
ohne Zauberei

ten
Fels, Erz

tensaya
Steinschützer, Schildkröte

tenza gramorla
fassungsloses Staunen über ein Wesen, das in der Erde gräbt und fluchend wertlose

Steinfunde hinter sich wirft.

thara, tharza
Kämpfer, Kampf, kämpfen, Waffe

thar
gegen, wider

tija
Meise, Kehlchen

torm
Turm

tuëlbian
Fremdhaar, Affenmensch

tweldan
alt, ältester

twel’fira
Yeti

twel’la
Waldschrat





u’njama
Nachtigall

unya
Fledermaus

ur(gra)
Auerochs/ Steppenrind





vainkrâ
Horndrache

val
Hüter

valva
Tier, Lebewesen, mit iama Seelentier, sanft

var
Behüter, Bewacher

varra
Öffner

vaydha
Jagdversteck (Weide)

vayselja
kleiner Marder, Wiesel

veija
Habicht, Bussard, Weihe

vel
Pergament

verik
Herrscher

vilay
Baumhüter (Feenwesen)

viur
Feuer





wic
Dorf

wid
Wald

widir
wilder Wald, Düsterwald

widir arc
Schwarzer Wald, Der grosse Andere, Widharcal der Naturverfluchte

win
Freund

win‘dha
Sein der Bewegung

war
Zauberer, Magier












yamayu
Taube

yar(a)
Bogen, Schütze





-za
Verneinung, Gegner, Gegen, Feind ( je nach Schärfe )

zara
Echsenmensch

zejya
Luchs

zer-taubra
Schwarzmagie

zerza, zerzal
Zerstörung, Ende, nicht Vernichtung, hochelfische Göttin des Endes, dargestellt durch

eine Frau mit Luchskopf

zzethandra
Dschungel, verfluchtes Land

Redensarten der Elfen:

Feydha <Name> lairdao sanyasala feya (-iama)
Ich bin ein Elf der tiefen Wälder namens <Name> und 

grüße dich, (Elfen-)Freund

Feydha <Name> biundao sanyasala feya (-iama)
Ich bin ein Elf der schönen Auen namens <Name> und

grüße dich, (Elfen-)Freund

Feydha <Name> grindao sanyasala feya (-iama)
Ich bin ein Elf der weiten Eisflächen namens <Name>

und grüße dich, (Elfen-)Freund

Sanyasala, feyiama!
Ich heisse dich willkommen/verabschiede dich, 

Elfenfreund!

Sanyasala, talaiama!
Ich heisse dich willkommen/verabschiede dich, 

Menschenfreund!

Sanya bha, feya!
Ich grüße dich mit Vorsicht, Elf!

Sanya bha, tala/telor!
Ich grüße dich mit Vorsicht, Mensch!

Sanyaza, fey(g)ra!
Weiche zurück, Feind/Unhold!

Feydha Sanyadao!
Ich ( bin ein Elf und ) heisse Sanyadao!

Lairfeydha Cleadria!
Ich ( bin eine Waldelfe und ) heisse Cleadria!

Grinfeydha Nadyamion!
Ich ( bin ein Firnelf und ) heisse Nadyamion!

Biunfeydha Acutaurion!
Ich ( bin ein Auelf und ) heisse Acutaurion!

Taladha Alrik.
Ich ( bin ein friedlicher Mensch und ) heisse Alrik.

Telordha Alrik.
Ich ( bin ein Mensch und ) heisse Alrik ( und gleich 

schepperts, wenn du weiter so frech bist ).

Nurd’dhao
Gedeihen mit dir. ( Dankesformel, Verabschiedung, kann 

auch als einfaches ”Danke” verwendet werden)

Eorla
Es soll Recht sein ( Rituelle Bekräftigung )

Eola.
So soll es sein ( einfache Zustimmung )

A’dao bhanda
Ich werde darüber nachdenken...

A’dao valva iama
Ich verwandle mich in mein Seelentier, Ich werde Sterben,

 Adler Wolf und Hammerhai.

Die Götter der Elfen:

Die Elfen glauben ja bekanntlich nicht an Götter, doch einstmals taten sie. Die Hochelfen schufen sich vier Gottheiten, von denen einer der Alte Drache war.


Nurti

Hochelfische Göttin des Lebens und der Veränderung. Wird als dargestellt als Frau, die ständig ihre Farbe und ihr Alter wechselt.


Zerzal

Göttin des Endes, Erste Tochter Nurtis. Wird häufig als Frau mit Luchskopf gegenüber ihrer Mutter dargestellt.
Pyr oder Pyr Drakon

Gott der  Vier Elemente, Erster Sohn Nurtis. Einer der alten Drachen, entsprechend als großer Drache dargestellt. Häufig in ”brennendem” Rot.
Orima

Göttin des Schicksals, jüngste Tochter Nurtis. Wird als blinde Frau, oder Frau mit verbundenen Augen dargestellt, die in der einen Hand ein Schwert, in der anderen ein Füllhorn trägt.

 Rituale und Zauber auf Isdira:

Ich habe versucht, alle mir bekannten elfischen Namen der Zauber zu sammeln, doch durch die Faulheit (?) der DSA-Redaktion fehlten bisher einige. Dank des Dokumentes, das ich in Donnerbach gefunden habe, konnte ich sie nun bis auf kleinere Lücken korrigieren und komplettieren.

Antimagie

Beherrschungen brechen
bha‘dao taubraza

Bewegungen stören
win‘dha taubraza

Hellsicht trüben
dha‘visya taubraza

Kampfzauber stören
thar taubraza

Verständigung stören
sanya taubraza

Verwandlungen beenden
fey‘dha taubraza

Beherrschung:

Band und Fessel dich umringt
bhanda fialza dhaom'ra

Bannbaladin
bian bha la da'in

Sanftmut
valva iama

Seidenzunge, Elfenwort
saya uida'za eo'gra e'fey var

Somnigravis Tausend Schaf
samagra dao‘sa sha e‘fey

Dämonologie

Weisse Mähn und Goldner Huf
valva‘sa mandra ya‘dha fey

Beschwörung Elementarer Kräfte:

Solidirid Farbenspiel
sala dir‘dha e‘fey bhanda

Bewegung:

Axxeleratus Blitzgeschwind
a'sela dhao biundawin

Über Eis und über Schnee
ia'bha a'sela diundra fir'ye

Über Strom und über See
ia'bha a'sela biundra awa'e

Über Wipfel, über Klee
ia'bha a'sela lala a'lee

Durch Fels und Erz
ia'bha a'sela zzethandra a‘ten

In Glut und Lohe
ia'bha a'sela savianda shir'ye

Mit dem Wind, in Sternenhöh
ia'bha a'sela diagya bara'e

Movimento Dauerlauf
mhawin biunda dao‘la

Spurlos, Trittlos, Fährtenlos
sa‘biunda la, dha‘ra la, fey‘dha la

Heilung:

Balsamsalabunde
bha'sama sala bian d'ao

Ruhe Körper, ruhe Geist
raya dao, raya mandra

Tiere besprechen
valva sala

Von Frost und Hunger unberührt
var fir‘ye diungra ia‘bha‘ray

Hellsicht:

Adleraug‘ und Luchsenohr
a‘dhao biundra visya‘cor

In deinem Trachten, Fühlen, Denken
i'bhanda dhara feya dendra

Odem Arcanum Senserei
uida mandra sanya'ray

Sensibar, wahr und klar
sanya bha vara la

Illusion:

Chamaelioni Mimikry
iama lamia mini'vai

Kampf:

Blitz dich find
bha'iza dha feyra

Fulminictus Donnerkeil
fial miniza dao'ka

Kalt wie Stein das Kämpferherz
firya ten dha‘fey a‘thar

Scharfes Aug‘, Sichre Hand
iama yara sala‘dha

Treue Klinge, Sich’rer Stand
thara iama sala biunda

Verständigung:

Das Sinnen fremder Wesen
dha sanya fiala valva

Elfen, Freunde hört den Ruf
feya, ama visya‘ray

Unitatio Geistesbund
diun i‘dao sala mandra

Verwandlung von Lebewesen:

Adler, Wolf und Hammerhai
a'dao valva iama (Name)

Armatrutz
ama tharza

Fingerspiel und schnelle Hand
feya biunda win‘sha dao

Haselbusch und Ginsterkraut
la sala biunda sanya‘ray

In See und Fluss, auf Meeresgrund
i‘dao awa biunda fey‘la

Visibili Vanitar
visya‘bha lir faenya‘dha

Wagemut, Entschlossenheit
var mini‘dha, corla sala‘ray

Salander Mutanderer
sala'ra a'dao mandra (Name)

Verwandlung von Unbelebtem:

Abvenenum Pest und Galle
bha‘sama venya bha‘za yalza

Aeolitus Windgebraus
co‘la dao winya‘bha

Flim Flam Funkel
feya feyiama i'ungra

Metamorpho Gletscherkalt
mandra mha firndra sha'ka

Silentium Silentille
sala diun, sala dao‘lir

Sturmgebrüll besänft’ge Dich
rongra sala bian‘dao

Wehe, Walle, Nebula
feya val‘ya na‘biunda

