Feiertage in Aventurien

- Kursive Schrift bedeutet : Göttliche Feiertage
- Normale Schrift bedeutet: Weltliche Feiertage

- Bei göttlichen Feiertagen steht hinter dem Schrägstrick (/) der Gott, ansonsten entspricht der Monat der Gottheit.

Datum / Gott
Name
Bedeutung

1.   Praios
Sommersonnenwende
 Feiertag in ganz Aventurien; Feste und Prozessionen; Jahresbeginn

1. Praiostag

Turniere und Volksspiele in  Gareth; Immanturnier um Kaiser Reto-Trophäe

15.-16. Praios

Bürgerherrparade in Gareth 

24.-27. Praios

Aufnahmeprüfung der ”Beilunker Reiter”; Reitturniere u. weiterer Turniere

30. Praios
Verbrennung der Dämonen in Brig- Lo
In Brig- Lo symbolische Verbrennung von Strohpuppen am Hügel der Vier.

1.-30. Rondra
Theaterfestspiele
Theaterfestspiele des Lieblichen F. in Arivor, Kuslik, Vinsalt / außer am 8.

5.   Rondra
Tag des Schwurs
Weihe zum Knappen/ Ritter; Hauptfest der Rondrakirche

6.-9. Rondra
Gründung des Neuen R.
Nationalfeiertag in Neuen R.; Zerstörung Bosparans; Gründung des Neu. R.

8. Rondra
Bosparans Fall
Trauertag im Alten R.; Heitere Veranstaltungen sind Verboten

12.-14. Rondra

Ritterturniere in Barurin; nur traditionelle Wettkampfarten und Pferderennen

13.-14. Rondra

Ritterturniere in Nostria und Andergast

16. Rondra
Schwertfest
Rondranische Tugenden; Waffenspiele und Wettkämpfe; große Turniere

19. Rondra / Rur ?
Rur Diskus geworfen
Jahresbeginn in Maraskan; Diskusstafette von Tuzak nach Boran

30. RON – 2. EFF

Efferdsfahrt von Prem – Thorwal; Ruderbootrennen; Immanspiel

1.   Efferd
Tag des Wassers
Wichtiger Feiertag in ganz Aventurien; Prozessionen; besonders an Küste

1. Efferd

Flottenparade in Festum

1. Efferd
Bunte Lichter von Perr.
Großes Volksfest mit Spielen und Laternenumzug in Perricum

16. Efferd/ Phex
Nebelfest
Nur für Diebe: Dank für Gewinn aus Raub und Betrügereien

30. Efferd
Fischerfest
½ des Fanges wird geopfert; gedenken an Ertrunkene

30. Efferd/

      Hesinde
Prüfungsfest
Sortieren und Bewerten der Tempelschätze (und Gläubigen)

1.    Travia
Tag der Heimkehr


1.-3.TRA/ Peraine
Fest der eingeb. Früchte


4. Travia / Rondra 
Tag der Helden
Gedenken an ein Massaker; Umzüge und Machtdemonstration der R. Kirche

5. Travia

Jagdturnier in Zorgan

1. Rohalstag

Großer Markt, Reitturniere und Volksspiele in Lowangen

2. Rohalstag 
Immanmeisterschaften
Ave. Meisterschaft; Turnier in der Siegerstadt des Vorjahres / Zwei Wochen

12. Travia
Tag der Treue
Viele wählen diesen Tag für ihr Heirat.

15. Travia
Weinfeste 
Umzüge, Weinprämierungen im Yapuirtal / bis zu 1 Woche lang (nach Ort)

1.   Boron
Totenfest
Gedenken an die Toten; jegliche Vergnügtheit ist untersagt; 

2.-8. Boron
Gauklertreffen in Khun.
Straßendarbietungen und Possenturnier mit Belohnung in Khunchom

2. BOR – 2. HES

Großer Sklavenmarkt und Warenschau in Al`Anfa.

23. Boron
Geburtstag von Hal
Feiertag des Neuen Reiches, Kaiserparade; Ordensverleihung; Großer Ball

30. Boron
Tag des großen Schlafes
Nur Al’Anfa: Vom einfachen Schlafen bis Opfern von Menschen

20.-29. Hesinde
Opernfestspiele in Vins.
Opern, Theater und Ausstellungen in Vinsalt

29. Hesinde
Tag der Volkskunst
Ausstellungen und Darbietungen von Gauklern usw. im Lieblichen Feld

30. Hesinde
Erleuchtungsfest
Fackelzüge; Verbrennung von Strohpuppen symbolisch für ”Dummheit”

1.   Firun
Tag der Jagt


8. Firun

Natioalfeiertag; Alle 5 Jahre Wahl des Adelsmarschalls

11. Firun
Tag des Hirschen
Fest des heiligen Mikail; Gedenken an Mikail; Opferung von 76 Pfeilen

25. Firun

Kamelrennen in Mherwed (Sieger durch Sultan geehrt) und Unau;

30. Firun
Tag der Ifirn


19. Tsa
Tag der Unabhängigkeit
Gedenken für Ksliker Frieden 752 im Neuen R.; Festspiele und Paraden unter Leitung des Königs und Rondra Geweihten; Turnier in Belhanka;

27. Tsa – 2. Pex

Warenschau in Riva

30. Tsa - 1. Phex /

      Tsa
Tag der Erneuerung


12.- 15. Phex

Warenschau

16. Phex
Tag des Phex
Nur für Diebe: Opferung der betrügerischen Gewinne dieses Tages

18. Phex
Basiliskentag in Punin
Gemetzel an harmlosen Schleichen und Schlangen durch die Jugend

24. Phex
Glückstag
Kleine Geschenke und Streiche an Freunde 

Letzter Rohalstag

Markt und Spiele in Lowangen; vom letzen Rohlastag (Phex) eine Woche

30. Phex/ Hesinde
Versenkunsfest
Meditation; Selbsterkenntnis

1.   Peraine
Saatfest


4. Peraine/Rondra
Thalionmeltag
Erinnerung an Thalionmel von Neetha, eine große Heldin

7.-10. Peraine
Jährliches Bardentreffen
Abwechselnd in Honingen; Norburg; Bethana und Zorgan

19.-25. Peraine

Volksfest in Fasar im anschluß anden 3. Rastullahellah

27. Peraine
Maraskantag
Erinnerung an Eroberung von Maraskan 6 v H; Paraden im ganzen Mittelr.

Letzter Windstag

Regatta auf den Zyklopeninseln von Teremon nach Rethis

1.   Ingerimm
Tag des Feuers


1. Marktag / 1Wo

Warenschau in Festum; Ausstellungen und traditioneller Stapellauf

8.   Ingerimm
Tag des Aufbruchs


17.- 20. Ingerimm

Wagenrennen und Reitturniere in Punin; mehrere Ausscheidungswettkämpfe

21. Ingerimm
Tag der Waffen- / Meisterschmiede
Zusammenkunft der Geweihten in Angbar zu Aufnahme neuer Novizen; Schmiede bringen Traditionell ein Meisterstück zu ende; Der Kaiser spaltet einen Stein mit dem Kaiserschwert.

21.- 23 Ingerimm

Warenschau in Angbar; Volksfest im zwergischen Stil

1.-30 Rahja

Hunderennen in Greifenfurt; Viele Rennen den ganzen Monat

1.- 7. Rahja
Fest der Freuden
Die "Geliebte der Göttin"(oberste Geweihte) wird in Belhanka gewählt.

8.-12. Rahja

Warenschau und Spiele in Grangor

20.-25. Rahja

Ritterturnier in Arivor

30.Rahja/ Hesinde
Reinigunsfest
Reinigung der Kunstschätze in Tempeln; für Laien oft Hausputz; Jahresende

”31.-35. Rahja”
Tage des Namenlosen
Tage am denen der Namenlose großen Einfluß auf das geschehen in Dere haben soll; ”Unglückstage”

1.Tag d. Namenl. (3.Rastullahellah) 
Tag der Blutrache
Junge Novadis ziehen aus, um das Ziel der Blutrache oder Ungläubige zu einem Zweikampf zu fordern; eher unbedeutender Feiertag





Andere Wichtige Daten:

1. Praios: Krönung der Kaiser

Alle 12 Jahre: Zwölfgötterttjoste von Perricum (größtes Turnier von Aventurien)

Alle 25 Jahre: Donnersturm Rennen (Der Vierspänner der Göttin Rondra selbst kann gewonnen werden!) 

Das Jahr in Aventurien:

- Beginnt mit dem 1. Praios, der Sommersonnenwende, und endet mit 30. Rahja. Die 5 Namenlosen Tage (zwischen 1. Praios und 30. Hesinde) gehören genaugenommen nicht zum Jahr. Das Jahr hat somit 360 Tage, mit den Namenlosen tagen also 365.

Die Monate in Aventurien entsprechen dabei:
Die Wochentage in Aventurien entsprechen dabei:

1. Praios – Juli

2. Rondra – August

3. Efferd – September

4. Travia – Oktober

5. Boron – November

6. Hesinde – Dezember
1. Firun – Januar

2. Tsa – Februar 

3. Phex – März

4. Peraine – April 

5. Ingerimm – Mai

6. Rahja – Juni
Praiostag - Sonntag

Rohalstag – Montag

Feuertag – Dienstag

Wassertag – Mittwoch


Windstag – Donnerstag

Erdstag – Freitag

Marktag – Samstag

