Die Brüder des Blutes – Die Liturgien des KOR
Stoßgebete

Folgende Eigenschaften und Talente können durch ein Stoßgebet erhöht werden:

MU, GE, KK, AT; alle bewaffneten Nahkampftechniken, Körperbeherrschung, Selbstbeherrschung, Fahrzeug lenken (Streitwagen) sowie die Be-rufsfertigkeiten  Anatom, Fleischer, Tätowierer und Waffenschmied.

Die folgenden Talente sind nicht im Sinne des Geifernden Schnitters und darum schwerer (Probe+18) zu bewirken:

Alle Heilkundetalente und Gefahreninstinkt.

Die Probe für neutrale Eigenschaften, Talente und Berufsfertigkeiten ist um 6 Punkte erschwert.

Ein Stoßgebet kostet den Geweihten W20+7 KP bzw. die gesamte KE; der jeweilige Eigenschafts- bzw. Talentwert steigt um entsprechend viele Punkte.

Liturgien

Grad
Name
Dauer
Wirkung
Vorh.

I
Neun Streiche in Einem / G
Rezitation
Eine beliebige Anzahl an Trefferpunkten aus neun Schlägen eines Kampfes wird aufgespart, um sie dann zu einem mächtigen Schlag zu versammeln.
(

II
Donnerhall / Z
2 KR
Ein lauter Donnerschlag ertönt.
(

II
Segnung des Blutes / P+P
mehrere Stunden
Die Blutsschwestern/-brüder erhalten, wenn sie zusammen kämpfen einen Bonus von je 1 Punkt auf MU, AT, PA und Selbstbeherrschung. Zur Rettung des Gefähr-ten gelingen alle MU-Proben ohne Wurf.
(

II
Heiliger Befehl / P
10 KR
Der rondragefällige Befehl wird ausgeführt.
(

II
Weihesegen der Waffe / P
Prüfung
Die Waffe wird gilt für max. 1 Monat in der Hand eines Gläubigen als geweiht und unzerbrechlich.
(

II
Das Schwarze Fell durch

das Rote Blut / G
10 KR
Der Geweihte erhält für die Dauer eines Kampfes eine zähe Haut, deren RS so hoch ist wie die selbst zugefügten SP (1W6).
(

III
Kors Blutrausch / G
2 KR
Der Geweihte verfällt in einem Blutwahn: AT+4; MU, KK je +7; PA, KL, CH je –7 (ähnlich dem Karnifilo Raserei).
(

Erläuterung
Grade und Kosten

G
nur auf den Geweihten selbst anwendbar
Stufe
Liturgie
Kosten/Mod.

Z
das Ritual wirkt in einer Zone von 10 Schritt Durchmesser
1-4 (unbekannt)
I
6 KP / +0

ZZ
das Ritual wirkt in einer Zone von 100 Schritt Durchmesser
6-5 (vielversprechend)
II
12 KP / +3

P
das Ritual wirkt auf eine Person/Objekt
7-9 (respektabel)
III
18 KP / +6

PP
das Ritual wirkt auf bis zu 10 Personen/Objekte
10-14 (geachtet)
IV
24 KP / +9

PPP
das Ritual wirkt auf bis zu 100 Personen/Objekte
15-17 (berühmt)
V
36 KP, 1 perm. / +12

Die Steigerung von G auf P, von P auf PP usw. ist dem Geweihten möglich, wenn er
>18 (legendär)
VI
48 KP, 3 perm. / +15

das Grundritual kennt; dies erhöht jeweils den effektiven Grad der Liturgie (und damit Kosten und Zuschlag) um eine Stufe.

Regeneration und Karmazuwachs

Regenration von Karmapunkten:
4 Stunden Meditation + Mirakelprobe (+evtl. Modifikatoren) = 1W4 KP

Zuwachs von Karmapunkten:
1W3+4 KP (1W3+1 KP bei Geweihten von Halbgöttern) nach 2 Wochen Meditation einmal pro Stufe







