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Die Hintergrundgeschichte

20 Fragen zur Heldengenerierung

Name des Helden:
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Vorwort

Dieser Fragebogen dient dazu, Ihrem Helden eine passende und ausführliche Hintergrundgeschichte zu geben. Er basiert auf den zwanzig Fragen in der Box „Das Schwarze Auge – Die Basisregeln“. Diese zwanzig Fragen sind sehr sinnvoll, wenn man sich Zeit nimmt und sie ausführlich beantwortet. Doch wenn man sich seine Gedanken nicht aufschreibt, vergisst man den schönen Hintergrund schnell wieder. Ist es da nicht viel besser diese paar Fragen hier durchzuarbeiten und danach immer wieder darauf zurückzugreifen? Und mal ehrlich: Das ganze ankreuzen und ausfüllen macht doch viel mehr Spaß, als sich vor ein leeres Blatt Papier zu setzen und einen „Aufsatz“ zu schreiben...

Hinter manchen Punkten steht in Klammern ein kleiner Zusatz (z.B. KK 9-). Dies bedeutet, dass der Held eigentlich nicht kräftiger als KK 9 sein sollte, um diesen Punkt zu erfüllen. Hierbei handelt es sich nur um einen Vorschlag, um das alles ein wenig stimmiger zu machen. Sie können diese Idee gerne weiter fortführen oder auch ganz außer Acht lassen. Doch es sieht schon ein wenig seltsam aus, wenn ein spindeldürres Männlein plötzlich Bärenkräfte entwickelt. Außerdem sollten sie die Vor- und Nachteile Ihres Helden nicht außer Acht lassen. Bauen Sie diese direkt in die Hintergrundgeschichte ein. Ihr Held wird sicherlich nicht ohne Grund abergläubisch sein oder Angst vor Spinnen haben. Nun aber viel Vergnügen bei der Hintergrundgeschichte Ihres Helden!

Jens Nußbaum

DAS SCHWARZE AUGE und AVENTURIEN sind eingetragene Warenzeichen der
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1.) Wie sieht der Held aus?


Haarfarbe:






Augenfarbe:






Haut-/Fellfarbe:




	dick (Gewicht min. + 20)
	

	schlank 
	

	mager (KK 9- / Gewicht min. - 10)
	

	breitschultrig (KK 12+)
	

	anmutiges Gesicht (Vorteil: Gutaussehend)
	

	markantes Gesicht*
	

	Bart*
	

	Tätowierung*
	



Sonstige Merkmale:



Ergänzungen (*):
2.) Wie wirkt der Held auf einen Fremden?


Was könnte einem bei einer ersten Begegnung ins Auge fallen?

	Schwerfällige Bewegungen (Zwerg, GE 10-)
	

	Elegante Bewegungen (GE 12+)
	

	Freundliches Aussehen
	

	Mürrisches Aussehen
	

	Unnahbares Aussehen
	

	düstere Erscheinung
	


3.) Wie ist der Held aufgewachsen?


 




           Ja  Nein

	Leben die Eltern des Helden noch?
	
	



Wenn nicht, wie sind sie gestorben?


Name und Beruf des Vaters:










Name und Beruf der Mutter:










Stand der Eltern:

	unfrei (SO 3-)
	

	arm (SO 3-5)
	

	mittelständisch (SO 5-7)
	

	reich (SO 7-10)
	

	adlig (SO 8+)
	


 
Welches Verhältnis hat er zu ihnen?

Namen der Geschwister (nach Alter):

Verhältnis zum Helden:


Geburtsort / Heimat des Helden:

	Wildnis, Hütte im Wald
	

	Ruine (verl. Dorf, Festung, Tempel)
	

	Dorf, Weiler, Burg
	

	Stadt
	

	Großstadt
	

	Wagen auf der Straße, Schiff
	



Name und Lage des Ortes:

 




           Ja  Nein

	War seine Kindheit wohlbehütet?
	
	



Warum (nicht)?

Prägende Ereignisse in der Jugend des Helden

(z.B. Rivale, Überfall, Tod eines Freundes / Familienmitglieds, Bestrafung, usw.):

4.) Hat der Held noch eine enge Bindung zu Menschen aus der Jugend?

	Gönner des Helden (Vorteil: Verbindungen)
	

	Jugendliebe
	

	Alter Lehrmeister
	

	Jugendfreund
	

	Berühmtheit (Vorteil: Verbindungen)
	

	andere:
	


Beschreibung der Beziehung:

5.) Warum ist der Held zum Abenteurer geworden?

	mal etwas anderes erleben
	

	purer Zufall 
	

	schwerer Schicksalsschlag 
	

	ein Auftrag / eine Mission 
	

	Erfahrung sammeln
	

	anderes:
	



Genauere Erläuterung:







           Ja  Nein

	Verfolgt er dabei besondere Ziele?
	
	



Wenn ja, welche?

6.) Hatte der Held vor seiner ersten Abenteuerreise jemals die Gelegen-

      heit, seinen Geburtsort zu verlassen?


Wenn ja, wohin?

Warum (nicht)?

7.) Ist der Held götterfürchtig?

	Erziehungssache
	

	besonderes Ereignis *
	

	Wunder *
	

	Phase der Frömmigkeit
	

	Gefahr mit knapper Not entronnen *
	

	
	

	kein Interesse *
	

	vom Glauben abgefallen *
	

	kein inniger Glaube *
	

	Gleichgültigkeit *
	

	anderes *
	



Ergänzungen (*):

8.) Wie steht der Held zur Zauberei?

	alltägliches Phänomen (Kundiger)
	

	noch nie selbst erlebt
	

	Angst vor Magie *
	

	Magie als Werkzeug
	

	Magie ist böse *
	

	Magie ist gut *
	

	Magie als unerklärliches Phänomen
	

	anderes: *
	



Ergänzungen (*)

9.) Für wen oder was würde der Held sein Leben riskieren?

	Kameraden (MU 9+)
	

	Hilfsbedürftige (MU 10+)
	

	Geld (MU 9+, Nachteil: Goldgier 6+)
	

	im äußersten Notfall
	

	gar nicht
	

	Reiz des Abenteuers (MU12+)
	

	anderes: *
	



Was würde er tun, um reich und berühmt zu werden?


Was ist wichtiger: Geld, Ruhm, nichts von alledem? Warum?

10.) Was ist der größte Wunsch des Helden?


Was wollte er schon immer mal sehen, erleben oder erreichen?


Welchem Ideal strebt er nach?


Von welchen materiellen Erfolgen träumt er insgeheim?

11.) Was fürchtet der Held mehr als alles andere auf der Welt?


Genaue Erklärung der Schlechten Eigenschaften:


Sonstige Marotten, Ängste oder Feinde:

12.) Wie sieht es mit seiner Moral und seiner Gesetzestreue aus?







     



            Ja  Nein

	Würde er bei dem Geldbeutel eines reichen Händlers zugreifen?
	
	

	Würde er den einzigen Besitz eines alten Mütterchens stehlen?
	
	

	Biegt er die Wahrheit für einen Vorteil ein wenig zurecht?
	
	

	Würde er einen Priester anlügen? *
	
	

	Und wenn er dafür einen Freund vor großem Unglück schützen könnte?
	
	

	Ist die Rechtssprechung von Richtern und Adligen immer gerecht? *
	
	

	Würde er einen Dieb selbst bestrafen (oder der Stadtwache übergeben)?
	
	



Ergänzungen (*):


Wie hält er vom Adel?
	gilt als strahlendes Vorbild *
	

	wird als gottgegeben hingenommen
	

	begegnet ihm mit Respekt
	

	steht ihm gleichgültig gegenüber *
	

	findet dies alles amüsant *
	

	hat furchtsame Achtung *
	

	hat schlechte Erfahrungen gemacht *
	

	anderes: *
	



Ergänzungen (*)

13.) Ist der Held Fremden gegenüber aufgeschlossen?


Vorurteile (evtl. Nachteil: Vorurteile)







           Ja  Nein

	Hat er viele Vorurteile?
	
	

	Hat er Vorurteile gegen Elfen? *
	
	

	... gegen Zwerge? *
	
	

	... gegen Menschen? *
	
	

	... gegen Orks? *
	
	

	... gegen Goblins? *
	
	

	... gegen Achaz? *
	
	

	... gegen Trolle? *
	
	

	... generell gegen Fremde? *
	
	

	Hat er schon solche Wesen gesehen? *
	
	

	Hat er Vorurteile gegen eine Kultur? *
	
	



Ergänzungen (*):

14.) Welchen Stellenwert hat Leben für den Helden?







           Ja  Nein

	Töten ein Handwerk wie jedes andere auch?
	
	

	Leben erhalten, wo er nur kann?
	
	

	Schätzt er Leben aller Rassen gleich hoch? *
	
	

	Tötet er nur in Notwehr?
	
	



Ergänzungen (*):

15.) Wie steht der Held zu Tieren?

	reine Nahrungsquelle
	

	Lebensgefahr durch Wilde Tiere
	

	unter anderem netter Zeitvertreib
	

	guter Gefährte
	

	sieht in allen eine eigene Persönlichkeit
	

	anderes *
	



Ergänzungen (*):

16.) Hat der Held einen Sinn für Schönheit?

	Musik *
	

	Sonnenuntergang oder generell Natur *
	

	Ästhetik eines langen Kampfes *
	

	aktuelle Mode *
	

	Schauspiel *
	

	Artistik *
	

	Gemälde / Skulpturen *
	

	anderes: *
	



Ergänzungen (*):

17.) Was isst und trinkt der Held am liebsten?

	kühles Bier *
	

	edler Wein *
	

	starkes Met *
	

	frische Milch *
	

	ordentlicher Branntwein *
	

	deftiger Braten *
	

	bekömmlicher Gemüseeintopf *
	

	feinere Speisen *
	

	mit sauberem Geschirr (SO 8+)
	

	mit schlechten Tischmanieren (SO 4-)
	

	anderes: *
	



Ergänzungen (*):

18.) Wie sieht es mit der Liebe aus?

	verführerisch (Talent: Betören, CH 10+)
	

	enthaltsam 
	

	erfahren 
	

	schüchtern 
	

	unbeholfen (Betören 5-)
	

	treu 
	

	untreu 
	



 




           Ja  Nein

	Ist er in Festen Händen?
	
	



Wenn ja, mit wem und wie?


 




           Ja  Nein

	Hat er eine tragische Liebe hinter sich?
	
	



Wenn ja, mit wem und wie?


 




           Ja  Nein

	Befindet er sich noch auf der Suche?
	
	



Wie sieht seine Liebe aus?

19.) Gibt es ein dunkles Geheimnis aus seiner Vergangenheit?


 




           Ja  Nein

	hat sich etwas zu Schulden kommen lassen
	
	



Wenn ja, was?


 




           Ja  Nein

	Hat er sich einen Widersacher geschaffen?
	
	



Wenn ja, wen?


 




           Ja  Nein

	Gibt es etwas, womit er erpressbar wäre?
	
	



Wenn ja, was?


Sonstiges:

20.) Welche Charakterzüge bestimmen ihn?







            <-    o     ->

	beherrscht oder jähzornig? (Nachteil)
	
	
	

	launisch oder ruhig?
	
	
	

	verbittert oder lebenslustig?
	
	
	

	stolz oder Bescheiden?
	
	
	

	nachdenklich oder spontan?
	
	
	

	ernsthaft oder schelmisch?
	
	
	

	neugierig oder konservativ? (Nachteil)
	
	
	

	selbstbewusst oder selbstkritisch?
	
	
	

	wohlerzogen oder flegelhaft?
	
	
	

	sanftmütig oder gnadenlos?
	
	
	

	nachsichtig oder rachsüchtig?
	
	
	

	misstrauisch oder vertrauensselig?
	
	
	

	fleißig oder müßig?
	
	
	



Was verabscheut er, und was mag er besonders?


Sonstige Charakterzüge und Wesensmerkmale:

Geschafft! Viel Spaß mit dem neuen Helden...

