
Der Nereton-Kult in Stichworten

Aspekte: Tod, Totengericht, Geisterwelt, Dunkelheit
Pantheon: Oktade

Schöpfungslehre: myranischer Schöpfungsmythos
Verbreitung: myranisches Imperium, Grenzgebiete, das Volk der Neristu hat einen eigenen Kult des

Nereton.
Weltliche Aufgaben: Bestattungen, Wahrung der Totenruhe,

Vorbereitung auf das Seelengericht
Feiertage: Neretontag

Sternbild: Große Waage
Beinamen: Ältester, Erster Gegangener, All-Richter,
Torwächter

Sinnbilder: Neretonpfeiler, Mondsichel,
Waage
Heiliges Tier: Geier, selten auch Rabe
Sendboten: Geister, Aasvögel und
Untote
Heilige Farben: Schwarz, Silber, Grau
Heiliger Stein: Obsidian
Typische Opfergaben: Ebenholz, Weihrauch,  schwarze
Widder und Stiere
Feindbilder: Die Draydal verwehren den Seelen den Weg
ins Totenreich und spotten mit ihren Riten dem All-
Richter.
Lehre: Folge den Gesetzen und den Geboten, auf dass
Deine Seele Ruhe und Wohlwollen findet.
Ziele des Kultes: Bestattung, Bewahrung der Totenruhe,
Totenkult, Wahrung des Lebens nach dem Tode
Jenseitsbild: Das Seelengericht ermöglicht die ewige
Reise
Weltbild: Ordnung und Gesetz führen zum Heil
Menschenbild: Nur wer die Götter und die Gesetze ehrt,
wird Erfüllung finden
Stärkstes Argument: Keiner entgeht dem All-Richter

Richter    über  die  Toten  -
Der  Kult  des  Nereton
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