
Der Shinxir-Kult in Stichworten

Aspekte: Disziplin, Strategisches Denken, Kriegskunst,
Athletik, Gehorsam 

Pantheon: Oktade
Schöpfungslehre: myranischer Schöpfungsmythos

Verbreitung: myranisches Imperium 
Weltliche Aufgaben: Schiedsrichter bei athletischen Spielen, Stadtver-

teidigung, Unterdrückung und Niederschlagung von
Aufständen, Bewachung der Stadttore, Shinxirgarde

Feiertage: Shinxirtag, Imperiade
Sternbild: Oktagon (avent. = Rubine)
Beinamen: Der Stratege, Der Kriegsherr, Herr der Stärke 

Sinnbilder: Militärische Formationen, Brettspiel Myrmas,
Kentema und Schild, Tierschwärme
Heiliges Tier: Hornisse
Sendboten: Hornissenschwärme, Staaten bildende
Insekten
Heilige Farben: Silber, Blutrot
Heiliger Stein: Smaragd, Rubin
Typische Opfergaben: Waffen,
Rüstungen und Trophäen, Militärische
Auszeichnungen
Feindbilder: Spione, Unruhestifter,
Müßiggänger
Lehre: Schule deinen Geist in planvollem Handeln und
stähle deinen Körper, um deine Pläne verwirklichen zu
können. Doch handle nicht einzeln, denn wer
alleine ist, wird untergehen.
Ziele des Kultes: Ordnung bei athletischen
Spielen, Stadtverteidigung, Niederschlagung
von Aufständen, Gemeinschaft
Jenseitsbild: Verdiente Streiter werden Teil
des Schwarmes.
Weltbild: Der Einzelne ist nur ein winziger
Bestandteil im Plan des Ganzen. 
Menschenbild: Nur wer die Götter und die
Gesetze ehrt, wird Erfüllung finden.
Stärkstes Argument: Nur der kräftige und
geschulte Arm kann ausführen, was der geschärfte Geist sorgsam
ersonnen hat und erlangt Belohnung.
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