
Der Siminia-Kult in Stichworten

Aspekte: Handwerk, Handel, Herd und Heim , Fleiß, Architektur,
Kunsthandwerk

Pantheon: Oktade
Schöpfungslehre: myranischer Schöpfungsmythos

Verbreitung: myranisches Imperium
Weltliche Aufgaben: Überwachung der Marktplätze,  Maße und

Gewichte, Begutachtung von Artefakten und Gebäuden,
Siminiagarde

Feiertage: Siminiatag
Sternbild: Amboss und Hammer
Beinamen: Die junge Meisterin

Sinnbilder: Schmiedezange und Amboss, Ameisenbau,
Polarlichter als himmlisches Schmiedefeuer
Heiliges Tier: Schwalbe
Sendboten: Ameisen, Bienen,
Korbschwalbe, Biber, Minder-
geister, z.B. Esse-Irrwisch
Heilige Farben: Stahlgrau,
Feuerrot, Orange
Heiliger Stein: Enduriumerz,
Feueropal 
Typische Opfergaben: Werkzeug, kost-
bare Materialien und Erze,
Selbstgefertigtes, Anteile der
Handelswaren oder Einahmen daraus,
Stücke glühender Schmiedekohle
Feindbilder: Fälscher, Fuscher, Betrüger
Lehre: Nur was mit Kunst und Fleiß gearbeitet,
wird die Zeiten überdauern und ist von Wert.
Ziele des Kultes: Einhalten der Vorgaben für Maße
und Gewichte, Überwachung des Handels und des Handwerkes, Verbesserung des handwerklichen Könnens 
Jenseitsbild: Neretons Reich oder bei Eignung ein Aufstieg zu Siminias göttlichen Dienern (“Siminias
Gesellenschar”). 
Weltbild: Wer mit Fleiß und Geschick agiert, dem wird die Göttin Gnade erweisen.
Menschenbild: Dem Tüchtigen gehört die Zukunft.
Stärkstes Argument: Fleiß und Ehrlichkeit, Ehrliches Handwerk wird von Sterblichen wie Himmlischen ge-
achtet und belohnt.
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