Die Kentori

Herkunft und Verbreitung: Das Reitervolk der Kentori lebt in den nordwestlichen Steppen von Rhacornos. Weite Ebenen und oft kniehohes Steppengras bieten einen er​schöpfenden Lebensraum für die Kentori, die Zentauren und ihre Pferdeherden.

Körperbau: Die Reiter der Kentori erscheinen als her​kömmliche Menschen. Sie werden durchschnittlich 90 Finger groß und wiegen um die 80 Okul.

Die „Reittiere“ der menschlichen Kentori sind allerdings keine Pferde, sondern Zentauren, also intelligente, kultur​schaffende Wesen, deren Oberkörper dem eines Menschen gleicht, der Rumpf allerdings der eines Pferdes ist. Die Zentauren werden durchschnittlich 115 Finger groß (gemessen bis zum Kopf) und wiegen 300 Okul im Mittel​feld.

Allen Kentori ist gemein, dass ihre Augen meistens blass​blauer Farbe sind und sie ihr flachsblondes Haar zu Zöpfen ge​flochten tragen. Ihre Haut ist meistens in einem milchigen Braun getönt und kann bei starker, andauernder Sonne sogar dunkelbraun werden, wenn die Kentori auch keine negroiden Züge aufweisen.

Die menschlichen Kentori tragen häufig üppige, herab​hängende Schnauzbärte.

Lebensweise: Die Kentori stellen Mann und Frau gleich. So gibt es weder für Mensch oder Zentaur spezifische Aufgaben oder klar verteilte Rollen.

In den Grassteppen leben sie mit ihren Pferdeherden als Nomaden und gewinnen dabei alles wichtige aus den Nutztieren; Pferdefleisch, Stutenmilch usw. Häufig reisen einige Kentori zu den Rändern der mit Menschen be​siedelten Gebiete um dort Waren zu erstehen, die sie nicht selbst produzieren können, wie z.B. Wein und Bier.

Sie leben in großen, bemalten Lederzelten und leben neben der Pferdezucht von der Jagd.

Die Kentori schließen zueinander lebenslange Bindungen, die nur durch den Tod aufgehoben werden. „Verwitwete“ verlassen den Stamm und sterben bald in der Steppe. Die Zentauren entscheiden sich meist auch für den Tod, oder aber sie werden zu Einzelgängern die melancholisch durch das Imperium ziehen.

Vermehrung und Alterung: Die Ehe ist bei den Kentori nicht bekannt, wenn auch Reiter und „Reittier“ gleich​berechtigte meistens gegengeschlechtliche, lebenslange Bindungen eingehen. Über die Art der Fortpflanzung ist nichts hinreichend bekannt; man spekuliert, dass Kinder wie auch Fohlen in wilden Fruchtbarkeitsfesten gezeugt werden.

Die Kentori sind mit 12 Jahren Geschlechtsreif und ihre Greiszeit beginnt mit 60.

Mentalität: Die Kentori sind frei und das zeigen sie auch wann immer sie können. Ihre Gesellschaft weist keine Klassen, keine Herrschaft o.ä. auf. Vielmehr genießen sie das Leben in zwischen den Horizonten der Steppe.

Für sie ist eine Leben außerhalb ihrer Gemeinschaft undenkbar und sie dulden auch keine Fremden in ihrer Mitte. So wird man Kentori nur sehr selten antreffen, und dann zumeist als einsamen Wanderer ohne Reiter, denn nur die Zentauren bringen nach dem Ableben ihres Partners noch genügend Willenskraft auf um am Leben zu bleiben, ertragen dann aber die Gemeinschaft der anderen genauso wenig wie zuvor die Vorstellung ohne sie leben zu müssen.

Besonderheiten und Rassenfähigkeiten: Die Kentori jagen fast ausschließlich mit dem Bogen, den sie alle sind hervorragende Schützen. Es ist nicht bekannt, dass unter den Kentori magisch Begabte zu finden sind, doch man sagt den Zentauren ein besonderes Verhältnis zu Tier und Mensch nach, die Gabe beide Welten in sich zu vereinen und dadurch zu verstehen.

Körpergröße: Zentaur 2W20 + 210 cm; Menschen 2W20 + 138 cm

Gewicht: Zentaure Größe + 80 Okul; Menschen Größe – 100 Okul

Traglast: 150 Okul

Zuglast: 400 Okul

Zentauren

Eigenschafts-Modifikationen:

GE +3, KO +2,  KK +1

LE-Mod.: +5

AU-Mod.: +10

MR-Mod.: -3

Vorteile: Altersresistent, Ausdauernd (5), natürliche Waffe (Hufe), Richtungssinn

wenn sie Empathie (45 GP) als Vorteil wählen, können sie dieses auf Mensch und Tier anwenden

Kentori Zentauren kämpfen immer nach den Regeln für den Kampf zu Pferd, allerdings entfallen alle Reiten-Proben und der +3 Aufschlag für Fußkämpfer gegen Berittenen entfällt, da ja Reiter und Reittier ein und derselbe sind

zusätzlich können sie die Angriffsformen: Niederrennen und Überrennen anwenden.

Nachteile: Unfähigkeit (Handwerkliche Talente, mit Ausnahme von Musizieren, Schwimmen, Klettern)

Die verwitweten Kentori-Zentauren (30 GP)

Die Zentauren, die sich nicht wirklich aufzugeben ver​mochten aber das Leben nach dem Verscheiden ihres Lebens​gefährten auch nicht richtig ergriffen haben werden zu melancholischen Wanderern. Immer auf der Suche nach dem Sinn dieses Lebens, immer unfähig sich in eine andere Gesellschaft einzugliedern sind sie Wanderer zwischen den Welten.

Lebensraum: Ganz Myranor

Lebensweise: Als rastlose Suchende trachten sie danach etwas neues zu finden doch das Alte nicht los zu lassen. Sie gedenken der Vergangenheit und leben in ihr genauso wie in der Gegenwart. Ihre natürliches Einfühlungs​vermögen und Sensibilität kehrt sich gegen sie, wenn sie in Selbstmitleid baden und die Welt durch einen romantisch, verklärten Vorhang betrachten.

Zwar reißen sie das Vergnügen oder interessante Bekannt​schaften für eine Weile aus ihrem Schmerz, doch meistens kehrt dieser dann um so stärker zurück, werden sie sich gewahr, dass sie sich gefreut haben obwohl doch ihr Partner verstorben ist.

Weltsicht: Die Savanne ist die Freiheit, die Gemeinschaft ist das Leben und die Verbindung der Schlüssel zu beidem. 

Hoffnung auf morgen bedeutet Verrat an Gestern.

Leben ohne den Partner heißt Treulosigkeit...

Sitten und Gebräuche: Die Stammesgebräuche verübt der verwitwete Kentori nicht mehr, denn sein eigentliches Leben ist zu Ende.

Die einsamen Wanderer versuchen häufig den Willen, entgegen der eigentlichen Bestimmung mit dem Partner zu gehen, zu ergründen und flüchten sich dabei in einen individuellen Kult. Die Bandbreite geht dort vom romantischen Minnesänger, der die in ihm vorhandene Liebe zu seinem verstorbenem Partner durch seine Kunst an die Welt weitergeben möchte, über den Gladiator, der das Unverständnis des Todes und seines Lebenswunsches in Blut zu ertränken sucht, bis hin zu denen, die sich Zwanghaft (und meist nicht sehr erfolgreich) einem neuen Lebensprinzip verschreiben, wie z.B. einem Gott, dem sie dann aufs Äußerste dienen.

Hintergrund aller Taten ist immer die Kompensation der Kluft, die sie innerlich zerteil.

Tracht und Bewaffnung: Die Zentauren behalten meist ihre Kleidung bei, also eine einfache Lederweste oder Jacke. Auch bleiben sie bei den gewohnten Waffen; der Kentori Bogen oder eine Lanze, bisweilen auch Bastard​stäbe. Für den Kampf rüsten sie sich auch mit Brust​harnischen und einem Lederhelm der meist von einem Pferde​schwanz geziert wird.

Wenn sie allerdings ein Lebensziel-Ersatz gefunden haben, der es notwendig macht, dass sie Dinge aus der Ver​gangen​heit ablehnen, kann ein Kentori sogar versucht sein sich in einem Brokatbesticktem Mantel/Pferdedecke zu präsentieren.

Darstellung: Bei den vorhergegangenen Textteilen sollte besonders der Zwiespalt der hinterbliebenen Kentori zum Ausdruck kommen, und dieser Zwiespalt ist Darstellungs- Dreh- und Angelpunkt.

Rollenspielerischer Anreiz ist es, einen von Herzen Freien zu spielen, der in seinem Herzen nun gefangen ist... wo ihn ihre rollenspielerische Entwicklung auch immer hinführt...

Eigenschafts – Modifikationen:

passend zu der gewählten Rolle in seinem „neuen“ Leben 2 Punkt auf entweder KL, IN, CH, KK oder +4 auf SO

(so könnte man z.B. dem Minnesänger ein + auf CH geben, oder dem Gladiator ein + auf KK)

Kampftechn.: Tritt +5, Ausweichen +4, Bastardstäbe oder Speere oder Spieße +4, Bogen +6

Körperliche: Athletik +3, Körperbeherrschung +4, Schleichen –3, Selbstbeherrschung +1, sich verstecken –2, Singen +4, Sinnenschärfe +4, Tanzen –6

Gesellschaftliche: Betören +4, Menschkenntnis +1, sich verkleiden –5, überreden +2

Natur: Fährten suchen +3, Entfesseln –3, Orientierung +4, Wildnisleben +5

Wissenstalente: Pflanzenkunde +1, Sternkunde +2, Tierkunde +4

Sprachen: Kentori, Gemein-Imperial +3

Handwerk: Boote fahren –7, Fahrzeuge lenken –5, Schlösser knacken –2

Profession: Kentori zu sein bedeutet nicht nur der Rasse anzu​gehören, sondern beinhaltet eine Ausbildung als Kentori. Das heißt die o.g. Modifikationen sind die erste Profession; soll ihr Charakter eine weitere erhalten braucht er den Vorteil breitgefächerte Bildung für 15 GP zzgl. der Kosten der Profession

Geeignete Professionen: Entdecker, Gaukler, Gladiator, Großwildjäger, Kopfgeldjäger, Kräutersammler, Kund​schafter, Legendensänger, Prediger, Söldner, Tier​bändiger

Ausrüstung: Eine einfache Lederne Weste, einen Kentori Bogen, passende Nahkampfwaffe, Erinnerungs​stück an den Verstorbenen, Lederköcher, gepökeltes Fleisch und Trinkschlauch (10 Rationen)

AV: NV

Aram teBasedere (aram_teBasedere@gmx.de)
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