
 

Aventurische Rauschmittel

Alphana (Ilmenblatt oder bei den Waldmenschen Batonga (süßer Rausch)) 
(HA S.27), (AASHP S.49)

Form: dei klebrigen Harzkrümel der Pflanze und die getrockneten Blüten und Blattspitzen, gehäckselt 
Wirkung: leichtes Rauschmittel - wirkt 4W6 Stunden extrem beruhigend (MU, KL, FF, GE, KK je -3) 
und euphorisierend
Gefahr: nachweisbar keine
Wächst wo: überall westlich der Etherne und des Regengebirges, Insel Altoum, Zyklopeninseln
Haltbarkeit: als getrocknete Blätter 2W+24 Monate, als Harz praktisch unbegrenzt
Preis: 6 Dukaten pro Unze

Boronwein oder Elfenbeintraum (Vragieswurzel) 
(HA S.91), (AASHP S.49)

Form: milchig weißer Saft, der nach Lakritz schmeckt
Wirkung: Boronwein wird aus dem Saft der Vragieswurzel gewonnen. Bis zu 2 Stunden tiefe innere 
Zufriedenheit und äußerlich Lethargie
Gefahr: höchst suchterzeugend: nach jedem Rausch wird gegen Selbstbeherrschung gewürfelt: 
erschwert um die Anzahl der bisher erlebten Räusche. Folge des Misslingens: KL, IN, FF-2, JZ+3, 
MU-3 und Abhängigkeit. Die Sucht ist eine Krankheit der 12 Stufe
Wächst wo: ganz Aventurien südlich von Havena, am häufigsten an den westlichen Abhängen des 
Regengebirges.
Haltbarkeit: versauert nach zwei Wochen, verdirbt nach vier Wochen 
Preis: 5 Dukaten pro Unze

Bunter Eunuch (Cheria – Kaktus)
 (HA S.71), (AASHP S.49)

Form: getrocknetes Fruchtfleisch, verschrumpelte Bröckchen
Wirkung: das gerauchte Fruchtfleisch bewirkt für 3 SR eine wohlige Lethargie: KL, IN, GE, FF je –2
Gefahr: übermäßige Konsumption führt zur Lethargie und Impotenz, bei Gewöhnung Neigung zu 
Fatalismus 
Wächst wo: südliche Randgebiete der Khomwüste, Szintotal, Shadif
Haltbarkeit: wird nach einem Jahr unbrennbar, kann jedoch wieder leicht angeröstet werden
Preis: 3 Silbertaler pro Unze

Grauer Mohn
 (HA S.82-83)

Form: die Samen
Wirkung: Schmerztaubheit, schwinden der Sinne, Koma - Trennung von Geist – Körper dieser 
Zustand hält 2W6+6 SR an
Gefahr: TA steigt, Körper kann bei Rückkehr verfehlt werden
Wächst wo: Gebirge in ganz Aventurien
Haltbarkeit: 2W6+18 Monate (trocken aufbewahrt)
Preis: 8 Dukaten pro Unze

Kamaluqs Tatze oder Scharlachkatze (Schleichender Tod) 
(HA S.88), (AASHP S.49)

Form: die Pollen der Blüten, duftender Blütenstaub 
Wirkung: die Pollen von zwei Blüten verursachen Rauschhafte Träume, 1W6 Stunde exstasiches 
Delirium, dann 3W6 Stunden Kater (gute Eig. je -2, schlechte +2). In Überdosis ist es als Samthauch 
bekannt und ein schweres Atemgift der 5. Stufe. (2W6 SP für W6 Stunden)
Gefahr: große Gefahr der Selbstvergiftung, Abhängigkeit. Die Abhängigkeit ist eine Krankheit der 5 
Stufe
Wächst wo: Südaventurien südlich Loch Harodrol
Haltbarkeit: zwei Monate
Preis: 4 Dukaten pro 2 Blüten oder pro 2 Skrupel   

Malomis 
(HA S.77-78)

Form: verschieden - Siehe Herbarium Aventuricum
Wirkung: erzeugt ein euphorisches Gefühl. Indem die gewünschte Geruchswahrnehmung suggeriert 
wird. - Siehe Herbarium Aventuricum
Gefahr: Suchterzeugend. Die Sucht ist eine Krankheit der 20 Stufe.- Siehe Herbarium Aventuricum



 

Wächst wo: keine natürlichen Vorkommen bekannt - Siehe Herbarium Aventuricum
Haltbarkeit: verschieden - Siehe Herbarium Aventuricum
Preis: verschieden - Siehe Herbarium Aventuricum

Marbos Odem (Weißer Lotos)
 (HA S.76), (AASHP S.50)

Form: getrockneter und fein pulverisiert Blütenstaub
Wirkung: Luxusgift des Südens. 2W20 SR starke Halluzinationen (farb und geruchlos), dabei keine 
geplante Aktionen möglich ...
Gefahr: Abhängigkeit bei 1-5 auf W20 bei jeder Anwendung, das ist dann eine Krankheit der 8. Stufe, 
bei Entzugserscheinungen sinken alle guten Eigenschaften um W6 Punkte. (Mindestdosis 1 Skrupel / 
2 tage)
Wächst wo: ganz Aventurien südlich einer Linie Havena - Perricum, im Süden häufiger. 
Haltbarkeit: 20 Tage
Preis: 10 Dukaten pro Anwendung (1Skrupel)

Mibelrohr 
(HA S.80)

Form: Kräutertrank
Wirkung: steigert KL und GE für 2W6+ 5SR. Bei mehrfacher Einnahme führt dies mit 80%iger 
Wahrscheinlichkeit zur Mibelsucht.
Gefahr: Mibelsucht. Die Sucht ist eine Krankheit der 8 Stufe. - Siehe Herbarium Aventuricum
Wächst wo: aventurische Westküste zwischen Salza und Mengbilla
Haltbarkeit: W6+ 4 Monate (in licht- und liftdicht verschlossenen Gefäßen) 
Preis: 18 Dukaten für eine Portion

Mohacca (Pfeifenkraut)
 (AASHP S.49)

Form: getrocknete Blätter, grob zermahlen
Wirkung: für 2W6 SR Relaxation
Gefahr: keine
Wächst wo: Süden
Haltbarkeit: vertrocknet nach zwei Monaten
Preis: ab 1 Heller pro 2 Unzen, je nach Qualität 

Purpurmohn
(HA S.82)

Form: Samenkapseln
Wirkung: führt zu einem Rauscherlebnis das der Göttin Rahja würdig ist (aber nicht ihr Werk): 
Trugbilder von infamer Schönheit begleitet von dem Gefühl hochgradiger Euphorie die dazu führt das 
der Betroffene die Welt um sich herum vergisst. Der Rausch dauert W6+ SR an. Danach tritt für den 
gleichen Zeitraum ein Gefühl der Leere und Unzufriedenheit ein (JZ verdoppelt, MU halbiert, KL und 
IN je –1), das den Wunsch nach weiteren Rauscherlebnissen hervorruft
Gefahr: Mit jedem Rauch wächst die Gefahr süchtig zu werden. Es wird für jeden Rauch ein W6 
gerollt – zeigt nur ein Würfel die Zahl 6 so ist der Betroffene abhängig. Der Abhängige benötigt dann 
jeden Tag einen Rausch und er wird alles daran setzen ihn zu bekommen. Langsam wird auch der 
Glaubensverfall eintreten – selbst Geweihte werden ihren Gott oder ihre Göttin beschimpfen und 
verraten. Selbstverständlich ist auch Götzenglauben davon betroffen
Wächst wo: Liebliches Feld, Almada, Aranien, Südaventurien
Haltbarkeit: 13 Monate (trocken aufbewahrt)
Preis: 5 Dukaten pro Samenkapsel

Purpurner Lotos
 (HA S.76)

Form: getrockneter und fein pulverisiert Blütenstaub
Wirkung: pro Dosis 1W SP, KL, IN, GE je –1 für 1 SR. Verbunden mit Halluzinationen und Farb-Ton-
Wahrnehmung, und Ton-Geruchs-Wahrnehmung. Außerdem ein Atemgift der 8 Stufe 1W SP/SR für 1 
Stunde
Gefahr: Abhängigkeit. Die Sucht ist  eine Krankheit der 8 Stufe
Wächst wo: ganz Aventurien südlich einer Linie Havena - Perricum, im Süden häufiger.
Haltbarkeit: 2W6+ 4 Monate
Preis: 6 Dukaten pro Unze 



 

Rauschgurke 
(HA S.87)

Form: ganze Frucht
Wirkung: KK+3, KL - (1W6+2), bei mehr als 4 Abzügen auf KL wirre Träume, Rauschzustand: wird als 
angenehm und aufbaulich empfunden. Die Wirkung hält 2W6 Stunden an
Gefahr: vermutlich keine
Wächst wo: Maraskan, seit der Eroberung auch in der Nähe Khunchoms
Haltbarkeit: W3+1 Woche
Preis: 5 Heller pro Unze

Regenbogenstaub (Brücke nach Alveran)
(MA S.220-221), (AASHP S.50)

Form: schillerndes Pulver
Wirkung: ein super Rausch, farbenfroh und bunt mit herrlichen Visionen, wie kein Mensch sie sonst 
erlebt. - Siehe Mysteria Arkana 
Gefahr: Süchtigkeit (Krankheit der 12 Stufe) - Siehe Mysteria Arkana
Wächst wo: Alchimistisches Produkt
Haltbarkeit: unbegrenzt
Preis: 1 Skrupel 10 - 200 Dukaten, je nach Qualität 

Satuarienbusch 
(HA S.53)

Form: Tee aus getrockneten Blättern, Blüten und Früchten
Wirkung: für einen Tag lang beruhigend (alle schlechten Eigenschaften -1) Kraft gegen Krankheiten 
wird gestärkt (5% geringere Infektionswahrscheinlichkeit, 1 SP weniger). Die Wirkung mehrerer 
Tassen addiert sich nicht
Gefahr: Keine
Wächst wo: Ganz Aventurien südlich der Gelben Sichel
Haltbarkeit: W6+ 9 Monate
Preis: 1 Silbertaler pro Unze

Schwarzer Lotos
 (HA S.75)

Form: getrockneter und fein pulverisiert Blütenstaub
Wirkung: bringt dem Konsumenten für insgesamt 20 SR jeweils 2W6 SP. Verbunden mit 
Halluzinationen und Farb-Ton-Wahrnehmung, und Ton-Geruchs-Wahrnehmung. Und Schweres 
Atemgift der 10 Stufe.
Gefahr: tödlich, Abhängigkeit. Die Sucht ist eine Krankheit der 10 Stufe
Wächst wo: ganz Aventurien südlich einer Linie Havena - Perricum, im Süden häufiger
Haltbarkeit: 2W6+15 Tage
Preis: um 100 Dukaten

Schwarzer Wein (Belkelel oder Dar – Klajid Wein)
 (BUM S.43-44)

Form: dickflüssig und schwarz wie Tinte, schmeckt schwer erdig mit Anhauch eines süßlich-
metallischen Blutgeschmacks 
Wirkung: für W6+1 Stunden ein überirdisches Glücksgefühl, Schmerzunempfindlichkeit (keine 
Einbußen auf AT und PA durch Kampfschaden und CH+2, KK+1, IN-7; JZ+5, PA-1 dann folgt ein 
unvermeidlicher Kater von gleicher Dauer jede Stunde 1 SP, GE, FF, KL halbiert, erst nach dem Kater 
kehren IN und JZ wieder zurück (je 1 Punkt / Stunde)
Gefahr: nach jedem Rausch wächst die Gefahr Belkelel zu verfallen: Für jeden erlebten Rausch wird 
ein W20gerollt bei einer 20 gilt der Betroffene als dämonisch gekennzeichnet und steht im ersten Kreis 
der Verdammnis
Wächst wo: Moghulat Oron (Elburische Halbinsel/nördliches Yalaiad) 
Haltbarkeit: mehrere Jahre bis Jahrzehnte
Preis: 7 Dukaten pro Schank, 28 Dukaten pro Maß, 2800 Dukaten pro Faß, 33600 Dukaten pro Ox  

Tigermohn 
(HA S.40-41)

Form: Samenkapseln
Wirkung: wirkt beruhigend auf Körper und Seele (alle Negativen Eigenschaften sinken für die Dauer 
von W3+ 3 Stunden um einen Punkt). Die Einnahme von Samen aus drei Kapseln unterdrückt für 2W6 



 

alle Wahnvorstellungen, der Betroffene verfällt in den Zustand von Lethargie

Gefahr: Es können schwere Bewusstseinsstörungen auftauchen oder Wachkoma. Für jede Kapsel 
wird ein W20gerollt bei einer 20 fällt der Betroffene ins Wachkoma. Die Dauer entspricht dem 
Doppelten der Anzahl verwendeten Kapseln multipliziert mit den erwürfelten Patzern. Pro Stunde büßt 
der Bewusstlose W6 AP durch Gedächtnisverlust ein
Wächst wo: Nord- und Mittelaventurien, Liebliches Feld, Aranien
Haltbarkeit: W6+ 9 Monate (trocken aufbewahrt)
Preis: 1 Dukaten pro Samenkapsel

Wasserrausch
 (HA S.92)

Form: fünfblättrige blassrosane Blütenkelche
Wirkung: Träume von höchster Lüsternheit, einhergehend mit einem schweren, schlafähnlichen 
Rausch, dem am kommenden Tag ein Kater folgt, der den morgendlichen Nachwehen infolge starken 
Alkoholgenusses in keiner Weise nachsteht. Abgepflückte oder bereits verwelkende Blüten zeigen nur 
geringe Wirkung
Gefahr: schwerer Kater
Wächst wo: Bornland, nödl. Tobrien
Haltbarkeit: 3W+ 24 Stunden
Preis: 1 Dukat für eine Handvoll Blüten

Wasserrausch 
(HA S.92)

Form: dunkelgrüne kirschkerngroße Frucht
Wirkung: führt zu W6/2 SR leicht euphorischen Rausch der sich nach W6 SR zum Verlangen nach 
rahjaischer Hingabe steigert (eine gelungene Selbstbeherrschungsprobe +3 verhindert dass es ohne 
willigen Partner zu peinlichen Anbahnungsversuchen kommt). Die Wirkung hält für W6/2 Stunden an
Gefahr: Häufige Anwendung führt nach und nach zur Abnahme des rahjaischen Verlangens und kann 
gänzliche Unfruchtbarkeit zur Folge haben. Häufiger Verzehr 
Wächst wo: Bornland, nödl. Tobrien
Haltbarkeit: 1 Jahr
Preis: 20 Dukaten pro Frucht

Zithabar oder Schwarzer Pfeffer (Zich’tabh – Aruni) 
(HA S.93), (AASHP S.49)

Form: getrocknete Blätter, grob zermahlen 
Wirkung: in Wasserpfeife geraucht: für 1W6 SR wundersame, farbenprächtige Trugbilder, doch nur, 
wenn zugleich die seltsam winselnden, tulamidischen Weisen aus einer Kabasflöte ertönen (andere 
akustische Reize rufen nur mindere Wirkung hervor)
Gefahr: keine bekannt
Wächst wo: Aranien, Mhanadistan, nahe allen Flussläufen östlich der Khomwüste, Szintotal, 
alanfanische Plantagen
Haltbarkeit: einen Monat
Preis: 8 Silbertaler pro Dosis

Quellen: HA = Herbarium Aventuricum, AASHP = Al’ Anfa stolze Herrscherin am Perlen Stunden um 
einen Punktmeer, MA = Mysteria Arkana, BUM = Blutrosen und Marasken


