Ausrüstungspaket

Dschungel (Maraskan, Al´Anfa)

Spätestens seit der Gezeichneten – Kampagne weiß man, wie gefährlich der Dschungel ist.  Daher kann das Abenteuer schnell ein jähes Ende finden, wenn man ganz unvorbereitet in den tropischen Regenwald eintritt. Mal kurz nen Gegengift vergessen und der Held der 18. Stufe stirbt an nem dämlichen Schlangenbiß, ja liebe Leute, das geht ruck zuck und lustig ist das schon mal gar nich! 

Als Fortbewegungsmittel sind Reittiere im Dschungel vollkommen unnütz und schon ein Pony als Lasttier bremst die Reisegeschwindigkeit der Gruppe enorm. So muß der edle Krieger aus dem fernen Weiden auf sein noch edleres Pferd wohl verzichten, aber er taucht eh in eine vollkommen andere Welt ein. In eine Welt, wo Heimtücke, Hinterhältigkeit und Vorsicht in jeder einzelnen Minute zählen.

Da man also wahrscheinlich zu Fuß unterwegs ist, muß man darauf achten,  nicht zu viel Gepäck mitzunehmen. Schwerere oder größere Gegenstände sollte die Gruppe unter sich aufteilen. Ein Zelt (falls man wirklich eins mitnehmen will) kann man ohne Probleme auseinander nehmen und später wieder zusammenbauen. Eine Überlastung kann aufgrund des Klimas schwer wiegenden Konsequenzen haben.

Zu dem Ausrüstungspaket „Dschungel“ gehören folgende Sachen:

· Regencape oder Wachsjacke mit Kapuze (Mittagsregen)

· Schlapphut, wasserabweisend

· Je nach Auftrag die Kleidung in Tarnfarbe.

· Keine schweren Rüstungen, höchstens Lederpanzer oder Hartholzharnisch

· Waffenpflegeutensilien, besonders wichtig für mechanische Waffen wie Armbrüste.

· Macheten

· Seile, für sumpfige Stellen und Kletterpartien 

· Wasserdichter Rucksack

· Wasserdichte Taschen, Pergamentrollen und Umschläge für feuchtigkeitsempfindliche Ausrüstung (eventuell sogar eine Plane aus Segeltuch)

· Trockengehaltene Wechselkleidung

· Halstuch, bei Moskitoverseuchten Gegenden / gefährlichen Duftplanzen usw.

· Hohe, feste und wasserdichte Stiefel (Schutz gegen Brackwassereinfluß, Skorpione, Fußkrankheiten usw.)

· Kletterhaken und Hammer (falls man auf Bäumen übernachten will)

· In einer großen Gruppe kann man auch ein Zelt mitnehmen.

· Ein wasserdichter Schlafsack, besser noch eine wasserdichte Decke, da man dort schneller „heraus“ schlüpfen kann.

· Südweiser oder Kompaß

· Lederhandschuhen (alles ist irgendwie giftig im Dschungel)

· Viele Ersatzsehnen für Bögen und Armbrüste, da diese schnell durch die Feuchtigkeit unbrauchbar werden.

· Großer Stock, zum Vorrausstechen in tümpelreichen Gebieten (kann man sich aber auch dann besorgen)

· Antidot

· Donf (Herbarium Aventuricum S. 19)

· Egelschreck ( Herbarium Aventuricum S. 20)

· Hiradwurz (Herbarium Aventuricum S. 25)

· Mirbelstein (Herbarium Aventuricum S. 39)

· Olginwurz (Herbarium Aventuricum S. 45)

http://www.das-schwarze-ohr.de


