Die Paraphernalia

Das Temporalium

Die rechte Zeit

· Falsche Tageszeit:
Beschwörung +1

· Falsche Sternenkonstellation:
Beschwörung +1

Der korrekte Ort

· Der korrekte Ort wurde gewählt:
Beschwörung -1

Der Bann

Der Bann setzt sich aus folgenden Komponenten zusammen:

Das Heptagramm:

Die Korrekte Anlage des Beschwörungs-Heptagramms ist unerläßlich für den Heptagon.

Schutzkreis, Bannkreis und Verstärkter Bannkreis

Der Schutzkreis ist ein Pentagramm, das mit den Symbolen der Schutzmächte versehen ist. Während der Beschwörung stellt sich der Beschwörer in seinen Schutzkreis, um vor wütenden Attacken des Dämons sicher zu sein. Bei einem Bannkreis handelt es sich ebenfalls um ein Pentagramm, welches jedoch das Beschwörungs-heptagramm einschließt und dem Dämonen so das Verlassen des Heptagramms erschwert.

Ist dem Beschwörer sowohl Schutz- als auch Bannkreis bekannt, bezieht er gewöhnlich die Symbole des Schutzkreises in den Bannkreis mit ein, um diesen zu verstärken (Verstärkter Bannkreis). Zum Korrekten Einzeichnen aller Kreise ist eine Malen/Zeichnen-Probe nötig. Die Erschwernis dieser Probe richtet sich nach der Macht des Dämons: +0 für niedere, +1 für eingehörnte, ..., +10 für Erzdämonen.

Die Sigillen des Gerufenen (obligat)

Die Sigillen des Gerufenen sind obligatorisch für die Heptagon-Probe. Sie werden in das Zentrum des Heptagramms geschrieben. Ohne sie kann die Beschwörung nicht stattfinden.

ALLE SIGILLEN sind in Zhayad geschrieben! Kein Zhayad -> Keine Beschwörung

Die Sigillen der Stunden- und Tagesherrscher

Die Symbole des Stunden- und des Tagesherrschers werden je nach ihrer Wichtigkeit bei diesem Ritual in die sieben äußeren Felder des Kreises verteilt. Um die korrekten Stunden- und Tagesherrscher einzuzeichnen ist außer der Kenntnis des Zhayad eine Magiekunde-Probe+5 nötig.

Die Sigillen der Anrufungsmächte (Anrufungssigillen)

Die Sigillen der Mächte, die die Anrufung unterstützen sollen, werden in einer festgelegten Reihenfolge in die sieben Spitzen des Heptagramms gezeichnet.

Die Sigillen der Schutz- und Bannmächte

Hierbei handelt es sich um Symbole von Elementen, Göttern und Halbgöttern, aber auch Dämonen, die dem beschworenen Dämon das Durchkommen durch die Schutz- und Bannkreise erschweren sollen.

Durch den Bann treten folgende Modifikationen auf:

· Korrekter Schutzkreis:
Beherrschung -1

· Korrekter Bannkreis:
Beherrschung -1

· Korrekte Sigillen der Anrufungsmächte:
Beschwörung -2

· Korrekte Einzeichnung der Stunden- und Tagesherrscher:
Beschwörung -1

· Falsche Sigillen der Anrufungsmächte:
Beschwörung +2

· Falsche Einzeichnung der Stunden- und Tagesherrscher
Beschwörung +1

Die Affinitäten

Affinitäten

Bevorzugte Materialien dienen dazu, den Dämon herbeizulocken

Verabscheute Materialien sollten besser nicht bei der Beschwörung zugegen sein.

· Korrekte Affinitäten
Beschwörung –1

Dieser Bonus wird nur dann eingerechnet, wenn alle Affinitäten erfüllt sind.

Sollten sogar mehr verabscheute Materialien als bevorzugte Materialien (wobei weniger die Anzahl als ihre Bedeutung für den Dämon entscheidend ist – Meisterentscheid) anwesend sein, sind Beschwörungs- und Beherrschungsprobe um 1 Punkt erschwert.

Das Donarium

Ein Donarium ist, sofern der Dämon nach einem solchen verlangt, immer obligat. Sollte der Beschwörer das oder die Donarien nicht zur Verfügung haben, ruft das den Unmut des Dämons hervor.

· Falsches oder kein Donarium:
Beschwörung +2; Beherrschung +1

Zauberkräftige Edelsteine

Zauberkräftige Edelsteine können als Ersatz-Donarium benutzt werden. Dadurch wird der Beschwörungs-Malus reduziert oder verschwindet ganz (je nach Art und Wert des / der Edelsteine). Die Edelsteine werden während der Beschwörung verbraucht.

Die Verwendung eines Onyx (verziert mit den Zeichen des Amazeroth und der Hesinde) erleichtert die Beschwörung grundsätzlich um 1 (auch wenn kein Donarienmangel herrscht) und annulliert bei Donarienmangel den Abzug auf die Beherrschungsprobe. Der Onyx wird dadurch nicht verbraucht.

· Zauberkräftige Edelsteine als Ersatzdonarium
Beschwörungsprobe –1 /-2

· Onyx-Amulett mit Zeichen der anderen Sphären
Beschwörung –1 / Beherrschung -1

Für die einzelnen Dämonen werden die Paraphernalia für den Mesiter wie folgt dargestellt:

Beschreibung: Nicht unbedingt notwendige Beschreibung der Beschwörung wie Mysteria Arkana S.129

Tageszeit: Angabe der Tageszeit, zu der die Beschwörung erfolgen sollte

Sternenkonstellation: “Beschreibung”: Zeitpunkt [Sternkunde-Probe+Modifikator]

Ort: Ortsangabe (In runden Klammern immer unwichtiges Beiwerk)

Schutzkreis: Magiekunde+Modifikator, Malen/Zeichnen+Modifikator

Bannkreis: Magiekunde+Modifikator, Malen/Zeichnen+Modifikator

Herrscher: Magiekunde+Modifikator

Anrufungsmächte: Magiekunde+Modifikator

Pro-Affinitäten: Angabe der Vorlieben (Beiwerk)

Contra-Affinitäten: Angabe der Abneigungen (Beiwerk)

Donarium: Nein / Angabe des Donariums (Beiwerk)

Für den Azzitai aus Mysteria Arkana S. 129f. sähe das dann wie folgt aus:

Beschreibung: Siehe Mysteria Arkana S.129f.

Tageszeit: NICHT zur Praiosstunde

Sternenkonstellation: “Nicht, wenn der Greif im Zenit”: Nicht im Praios  [Sternkunde-Probe+0]

Ort: Unter freiem Sternlicht, fern von Gewässern (Ort, an dem selten Menschen sind / kahler Berg / nicht in einem Haus, in dem ein Ingerimmdiener wohnt)

Schutzkreis: Magiekunde+0

Bannkreis: Magiekunde+0 

Anrufungsmächte: Magiekunde+4

Pro-Affinitäten: Anwesenheit von Kerzen, Feuerschalen und Granate von siebenflächigem Schliff mit seinen 

Zeichen, Beschwörer steht am Feuer (rotbärtige Beschwörer, schwarzhaarige sollen sich Glatze raieren)

Contra-Affinitäten:  Regennasser Raum, Aquamarin, Türkis, Saphir (Blaue/grüne Farbe, mehr als handtellergroße Spiegel, mehr als drei Beschwörer)

Donarium: Nein (Rauch vom Tempelholz)

Nun kann der Meister dem Spieler endlich auf einfache Weise Teilparaphernalia zukommen lassen, ob es sich nun um verwertbare Informationen oder (Beiwerk) handelt, ob der Held in einem alten Folianten einfach nur die Anzahl der zu beachtenden Affinitäten findet, die korrekte Tageszeit oder einen Hinweis auf den Beschwörungsort...

Die Proben beim Azzitai waren überwiegend +0, um sich am offiziellen Beispiel für den Azzitai zu halten.

Da jetzt allerdings wesentlich mehr Proben anfallen, schlage ich folgendes vor:

Sternenkonstellation: Sternkunde-Probe+0 (Jeder halbwegs gebildete Sterngucker weiß, daß der Greif im Praios im Zenit steht)

Verstärkter Bannkreis: Magiekunde+2 (Balkhabireth ist eher unbekannt, Beschreibung trennt Schutz und Bann nicht)

Anrufungsmächte: Magiekunde+4 (wegen Mibogor, wie offiziell)

Die Paraphernalia

· Falsche Tageszeit:
Beschwörung +1

· Falsche Sternenkonstellation:
Beschwörung +1

· Falsche Anrufungssigillen:
Beschwörung +1

· Falsche Einzeichnung der Stunden- und Tagesherrscher
Beschwörung +1

· Nicht beachtete Contra-Affinitäten überwiegen Pro-Affinitäten
Beschwörung +1

· Korrekte Anrufungssigillen
Beschwörung -1

· Verwendung von Zauberkreide 
Beschwörung -1

· Verwendung von Beschwörungskerzen
Beschwörung -1

· Der korrekte Ort wurde gewählt1
Beschwörung -1

· Korrekte und vollständige Affinitäten1
Beschwörung -1

· Falsches oder kein Donarium (falls nötig):
Beschwörung +2; Beherrschung +1

· Zauberkräftige Edelsteine als Ersatzdonarium2
Beschw. –1 und/oder Beh. –1 

· Onyx-Amulett mit Zeichen der anderen Sphären als Ersatzdonarium2
Beschwörung –1

· Nicht beachtete Contra-Affinitäten überwiegen Pro-Affinitäten
Beherrschung +1

· Korrekter Schutzkreis:
Beherrschung -1

· Korrekter Bannkreis:
Beherrschung -1

· Onyx-Amulett mit Zeichen der anderen Sphären (gemäß Codex Emeraldus) 
Beherrschung -1

Anmerkung:
1. Die mit einem Pfeil gekennzeichneten Paraphernalia kommen auch bei einem Furor, Blut zum Tragen


2. Die Ersatzdonarien kommen natürlich nur zum Tragen, wenn überhaupt ein Donarium gefordert wird und nicht verfügbar ist.

