Nichtspielerfiguren für die Sympathieregeln

Die Adeligen 

Theresa von Beilunk

Weiblich, Schwarze Haare, braune Augen, 1,69 Meter gross, schlank, 

36 Jahre, Adlige (Baronin), ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/ w
-4 Punkte/ -4 Punkte

Held m/ w
-2 Punkt/ -2 Punkt

Gelehrter m/ w
0 Punkte/ 0 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +1 Punkt 

Charismamodifikation


8-10
-2 Punkte

11-13
-1 Punkt

14-16
0 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Staatskunde 

Nebengebiete
Rechtskunde


Geschichtskunde (Probe +2, Bonus von 1 Sympathiepunkten)


Betören 

Charakterisierung
Gute Zuhörerin, höflich, lustig, gebildet, dezent, schön, neckisch

Eldora von Seehaven

Weiblich, Schwarze Haare, braune Augen, 1,65 Meter gross, schlank, 

40 Jahre, Adlige (Baronin), ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
–2 Punkte/ -2 Punkte

Held m/ w
+1 Punkt/ +1 Punkt

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +1 Punkt 

Charismamodifikation


8-10
-2 Punkte

11-13
-1 Punkt

14-16
+2 Punkte

17-18
+4 Punkte

Spezialgebiet
Staatskunde (Probe +4, Bonus von 2 Sympathiepunkten)

Nebengebiete
Reiten  


Geschichtskunde (Probe +3, Bonus von 1 Sympathiepunkten)


Betören 

Charakterisierung
Gute Zuhörerin, höflich, lustig, gebildet

Konstanze von Pervion

Weiblich, dunkelblonde Haare, blaue Augen, 1,72 Meter gross, schlank, 

24 Jahre, Adlige (Baronin), ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
–1 Punkte/ -1 Punkte

Held m/ w
-3 Punkt/ -3 Punkt

Gelehrter m/ w
-3 Punkte/ -3 Punkt

Adlige m/ w 
+5 Punkte/  +2 Punkt 

Charismamodifikation


8-10
-4 Punkte

11-13
-3 Punkt

14-16
+2 Punkte

17-18
+4 Punkte

Spezialgebiet
Rechtskunde (Probe +5, Bonus von 1 Sympathiepunkt)

Nebengebiete
Betören (Probe +10, Bonus von 5 Sympathiepunkten)







Charakterisierung
Sehr schön, standesbewusst, hochnäsig, aufreizend, spöttisch

Elrich von Sila

Männlich, graue Haare, tiefblaue Augen, 1,79 Meter gross, dicklich 

46 Jahre, Adliger (Graf), verheiratet

Aktionen: Mittagessen, Jagd, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
–1 Punkte/ -1 Punkte

Held m/ w
+1 Punkt/ +2 Punkt

Gelehrter m/ w
-2 Punkte/ -1 Punkt

Adlige m/ w 
+2 Punkte/  +2 Punkt 

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
+1 Punkt

14-16
+2 Punkte

17-18
+3 Punkte

Spezialgebiet
Menschenkenntnis (Probe +3, Bonus von 1 Sympathiepunkt)

Nebengebiete
Boote fahren 


Singen




Charakterisierung
Unkompliziert, laut, handwerklich, fröhlich, schwelgerisch, voreingenommen

Die Gelehrten und Priester 

Ungolf Wagner

männlich, keine Haare, grüne Augen, 1,67 Meter gross, dick 

56 Jahre, Medicus, verheiratet

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Held m/ w
+3 Punkte/ +3 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkt/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3Punkt/  +3  Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Heilkunde Wunde

Nebengebiete
Heilkunde Gifte


Geographie


Alte Sprachen

Charakterisierung
Freundlich, hilfsbereit, wohlhabend

Gerion von Arivor

Männlich, schwarze Haare, braune Augen, 1,68 Meter gross, leicht angesetzt 

37 Jahre, Geweihter (Hesinde), ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
0 Punkte/ 0 Punkte

Held m/ w
0 Punkte/ 0 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Adlige m/ w 
+2 Punkte/  +2 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
0 Punkte

17-18
0 Punkte

Spezialgebiet
Götter und Kulte (Probe +3, Bonus von 1 Sympathiepunkten)

Nebengebiete
Magiekunde 


Malen/ Zeichnen


Alte Sprachen (Probe +2, Bonus von 1 Sympathiepunkt)

Charakterisierung
Gebildet, spöttisch, kompliziert, Einzelgänger

Rahjane von Kuslik

Weiblich, schwarze Haare, grüne Augen, 1,68 Meter gross, schlank 

32 Jahre, Geweihte (Rahja), ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Held m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+1 Punkt/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+1 Punkt/  +1 Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
0 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Götter und Kulte (Probe +3, Bonus von 1 Sympathiepunkten)

Nebengebiete
Betören (Probe +4, Bonus von 2 Sympathiepunkten)


Akrobatik


Sich verkleiden

Charakterisierung
Sehr schön, aufgeschlossen, wohlklingende Stimme, beruhigend, fröhlich

Eckermut Drognut

Männlich, graue Haare, stahlblaue Augen, 1,63 Meter gross, beleibt 

48 Jahre, Forscher (Volksgeschichte), verwitwet

Aktionen: Mittagessen, Burgführung, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
0 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
+1 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+4 Punkt/ +5 Punkt

Adlige m/ w 
+2 Punkt/  +2 Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Geschichtskunde

Nebengebiete
Götter und Kulte


Geographie


Sprachen

Charakterisierung
Resigniert, gebildet, berühmt, unterhaltsam, unverdrossen, besorgt um die Tochter

Darjia von Enquii

weiblich, blonde Haare, blaue Augen, 1,62 Meter gross, schlank 

32 Jahre, Alchimistin, ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+1 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +3 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+2 Punkte

17-18
+3 Punkte

Spezialgebiet
Alchimie

Nebengebiete
Magiekunde


Töpfern


Geographie

Charakterisierung
Intelligent, selbstbewusst, offen, freundlich, hilfsbereit

Janna Luchadro

weiblich, schwarze Haare, grüne Augen, 1,65 Meter gross, schlank 

34 Jahre, Mathematik Gelehrte, ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+1 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +3 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+2 Punkte

17-18
+3 Punkte

Spezialgebiet
Rechnen

Nebengebiete
Malen/ Zeichnen


Betören


Mechanik

Charakterisierung
Intelligent, selbstbewusst, offen, freundlich, zweideutig

Die Helden 

Istwan Broharstson

Männlich, blonde Haare, stahlblaue Augen, 1,97 Meter gross, stämmig 

44 Jahre, Reichsritter, verwitwet

Aktionen: Mittagessen, Bierkeller, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
0 Punkte/ 0 Punkte

Held m/ w
+3 Punkte/ +4 Punkte

Gelehrter m/ w
-1 Punkt/ -1 Punkt

Adlige m/ w 
+1 Punkt/  +1 Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Zechen

Nebengebiete
Wildnisleben


Boote fahren


Glücksspiel

Charakterisierung
Resigniert, gebildet, berühmt, unterhaltsam, laut, einladend, flucht gern

Xagul VII, Sohn des Isbrolosh

Männlich, rotbraune Haare, blaue Augen, 1,38 Meter klein, stämmig , Zwerg

70 Jahre, Zwergenkönig, verwitwet

Aktionen: Mittagessen, Bierkeller, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
0 Punkte/ 0 Punkte

Held m/ w
+1 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+1 Punkt/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+1 Punkt/  +1 Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Sprachen kennen

Nebengebiete
Zechen


Klettern

Scharfe Hiebwaffen

Charakterisierung
Elan, gebildet, berühmt, unterhaltsam, dezent, einladend, freundlich

Karlo Tharon von Nenimo

Männlich, braune Haare, braune Augen, 1,90 Meter gross, schlank 

38 Jahre, König, verheiratet, 3 Kinder

Aktionen: Mittagessen, Manöver, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
0 Punkte/ 0 Punkte

Held m/ w
+3 Punkte/ +3 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkt/ +2 Punkt

Adlige m/ w 
+1 Punkt/  +1 Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Zechen

Nebengebiete
Mechanik


Selbstbeherrschung

Lesen/ Schreiben

Charakterisierung
vertrauenswürdig, gebildet, berühmt, unterhaltsam, dezent, einladend, freundlich

Junivera von Arkon

weiblich, schwarze Haare, blaue Augen, 1,71 Meter gross, athletisch 

28 Jahre, Kriegerin, ledig

Aktionen: Mittagessen, Manöver, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Held m/ w
+5 Punkte/ +5 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
-1Punkt/  -2 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Geschichtskunde

Nebengebiete
Zweihänder


Kriegskunst


Tanzen

Charakterisierung
selbstbewusst, natürlich, verwegen, gutaussehend, wohlklingende Stimme

Die Bürger 

Alrik Ebersbusch

Männlich, braune Haare, braune Augen, 1,78 Meter gross, stämmig 

40 Jahre, Zimmermann, verheiratet mit Elgunde Ebersbusch

Aktionen: Mittagessen, Manöver, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
-4 Punkte/ -4 Punkte

Gelehrter m/ w
-2 Punkt/ -2 Punkt

Adlige m/ w 
-2 Punkt/  -2 Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Holzbearbeitung 

Nebengebiete
Malen/ Zeichnen


Dolche


Sternenkunde

Charakterisierung
Voreingenommen, eifersüchtig, laut, angeberisch, wohlhabend

Elgunde Ebersbusch

weiblich, schwarze Haare, braune Augen, 1,64 Meter gross, schlank 

28 Jahre, verheiratet mit Alrik Ebersbusch

Aktionen: Mittagessen, Manöver, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
0 Punkte/ 0 Punkte

Held m/ w
+3 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+4 Punkt/ +3 Punkt

Adlige m/ w 
+5Punkt/  +4  Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+2 Punkte

17-18
+4 Punkte

Spezialgebiet
Betören

Nebengebiete
Malen/ Zeichnen


Singen


Magiekunde

Charakterisierung
Vom leben enttäuscht, unglücklich, auf ein Abenteuer aus, diskret, verführerisch

Alina Drognut

weiblich, blonde Haare, blaue Augen, 1,67 Meter gross, schlank 

24 Jahre, Tochter von Eckermut Drognut, ledig

Aktionen: Mittagessen, Burgführung, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
-2 Punkte/ -2 Punkte

Held m/ w
-1 Punkte/ -2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkt/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3Punkt/  +3  Punkt

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Geschichtswissen

Nebengebiete
Götter und Kulte


Naturkunde


Fischen/ Angeln

Charakterisierung
Unabhängig, reich, spöttisch, dezent, hübsch, selbstbewusst

Wolfman Bagosch

männlich, braune Haare, grüne Augen, 1,80 Meter gross, athletisch 

24 Jahre, Bauergehilfe, verwitwet, vertrieb Wölfe von der Silaweide

Aktionen: Mittagessen, Burgführung, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Held m/ w
+5 Punkte/ +5 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
-1Punkt/  -2 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Musizieren

Nebengebiete
Speere und Stäbe


Töpfern


Stimmen imitieren

Charakterisierung
Freundlich, nervös, strebt hohe Ziele an, voreingenommen, Träumer

Charina Petrea

weiblich, braune Haare, grüne Augen, 1,67 Meter gross, schlank 

24 Jahre, Bogenbauerin, ledig

Aktionen: Mittagessen, Manöver, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Held m/ w
+5 Punkte/ +5 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
-1Punkt/  -2 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Holzbearbeitung

Nebengebiete
Schusswaffen


Reiten


Lederarbeiten

Charakterisierung
Freundlich, verkaufsfreudig, dezent, hübsch, kampferfahren

Valeria Ingorstadt

weiblich, schwarze Haare, braune Augen, 1,62 Meter gross, schlank 

22 Jahre, Schauspielerin, ledig

Aktionen: Mittagessen, Burgführung, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
-2 Punkte/ -3 Punkte

Held m/ w
-1 Punkte/ -2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Adlige m/ w 
+3Punkt/  +3 Punkte

Charismamodifikation


8-10
-3 Punkte

11-13
-2 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Singen

Nebengebiete
Stimmen imitieren


Sich verkleiden


Lügen

Charakterisierung
Spöttisch, eingebildet, Genie, bekannt, wohlhabend

Marja Peddersen

weiblich, braune Haare, blaue Augen, 1,70 Meter gross, beleibt 

32 Jahre, Dorfschulzin, verheiratet

Aktionen: Mittagessen, Manöver, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Held m/ w
-4 Punkte/ -4 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
-1Punkt/  -2 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+1 Punkte

17-18
+2 Punkte

Spezialgebiet
Kochen

Nebengebiete
Staatskunde (Probe +1, für Bonus von 1 Punkt)


Schneidern


Lederarbeiten

Charakterisierung
Engstirnig, selbstbewusst, unansehnlich, eitel

Sarja Neroli

weiblich, rote Haare, blaue Augen, 1,70 Meter gross, schlank 

26 Jahre, Zureiterin, verheiratet

Aktionen: Mittagessen, Burgführung, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+1 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +3 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+2 Punkte

17-18
+3 Punkte

Spezialgebiet
Reiten

Nebengebiete
Tierkunde


Lehren


Selbstbeherrschung

Charakterisierung
Still, bescheiden, aufmerksam, fühlt sich nicht auf dem Fest wohl

Darjia von Enquii

weiblich, blonde Haare, blaue Augen, 1,62 Meter gross, schlank 

32 Jahre, Alchimistin, ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+1 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +3 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+2 Punkte

17-18
+3 Punkte

Spezialgebiet
Alchimie

Nebengebiete
Magiekunde


Töpfern


Geographie

Charakterisierung
Intelligent, selbstbewusst, offen, freundlich, hilfsbereit

Janna Luchadro

weiblich, schwarze Haare, grüne Augen, 1,65 Meter gross, schlank 

34 Jahre, Mathematik Gelehrte, ledig

Aktionen: Mittagessen, Ball

Standmodifikation


Bürger m/w
+1 Punkte/ +1 Punkte

Held m/ w
+2 Punkte/ +2 Punkte

Gelehrter m/ w
+2 Punkte/ +1 Punkt

Adlige m/ w 
+3 Punkte/  +3 Punkte

Charismamodifikation


8-10
0 Punkte

11-13
0 Punkte

14-16
+2 Punkte

17-18
+3 Punkte

Spezialgebiet
Rechnen

Nebengebiete
Malen/ Zeichnen


Betören


Mechanik

Charakterisierung
Intelligent, selbstbewusst, offen, freundlich, zweideutig
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